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Janusz Gockowski (Puttusk)

Dlugie trwanie idei politycznych:
ciaglos¢ problemow i ciaglos¢ funkcji

,»Najwazniejsza z tych idei, ta, ktéra pozostaje nieodparcie prawomocng cz¢-
$cia naszej koncepcji polityki i tym samym przetrwata wszystkie historyczne
zwroty 1 transformacje teoretyczne, jest bez watpienia idea wolno$ci. Przekona-
nie, ze polityka i wolno$¢ sa ze soba zwiazane, a tyrania jest najgorsza forma
ustroju politycznego, a w istocie antypolityczna, bylo obecne w mysleniu i funk-
cjonowaniu kultury europejskiej do catkiem niedawna. Do czasu panowania rezi-
mow totalitarnych i ich ideologii nikt nie osmielat si¢ zerwac tej nici [...] Totali-
taryzm jest prawdziwie nowym i przerazajacym zjawiskiem nie dlatego, ze za-
przecza wolno$ci lub twierdzi, ze wolno$¢ nie jest ani dobra, ani potrzebna
wolnosci, ale raczej dlatego, ze utrzymuje, iz wolno$¢ ludzka nalezy poswigcié
na rzecz rozwoju historycznego, procesu, ktory moze zosta¢ zakldcony tylko
woweczas, gdy ludzie sa wolni i dzialaja. [...] totalitarny rozwoj wydarzen jest
bez watpienia decydujacym krokiem na drodze do zniesienia wolnosci w rze-
czywistym $wiecie. Nie znaczy to jednak, ze koncepcja wolnosci juz znikta
w teorii wszegdzie tam, gdzie mys$l nowozytna zastapila pojecie polityki poje-
ciem historii”!.

,»Moze zaden inny problem w naszej epoce nie wymaga bardziej wyjasnienia
niz okreslenie roli i miejsca, jakie w zyciu ludzkim przypada wszystkiemu, co in-

U H. Arendt, Wprowadzenie w polityke, w: Polityka jako obietnica, tam. W. Madej, M. Godyn.
Warszawa 2007, s. 148—150.
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telektualne. Istnieje rodzaj epok charakteryzujacych si¢ wielkim zamgtem. Nasza
rowniez do nich nalezy. Lecz zamet kazdej tych epok objawia si¢ w inny sposob
i z innego powodu. Wielki niepokoj dnia dzisiejszego znalazt ostatecznie pozyw-
ke w fakcie, ze po wielu wiekach nadprodukcji intelektualnej i poswigcania jej
maksymalnej uwagi czlowiek nie wie, co poczaé z ideami. Przeczuwa juz, ze je
zle ocenit, ze ich rola w Zyciu r6zni sig od tej, ktora im przypisywano w ciagu wie-
kow, jeszeze jednak nie zna ich autentycznego zadania™.

»Na ogot idee martwe i czysto historyczne wiaza si¢ z mysleniem systemo-
wym, idee ponadhistoryczne i zdolne do Zycia — z czystym mys$leniem problemo-
wym. Do niego naleza osiagniecia w dziejach mys$li™.

,»Pojecie demokracji we wspotczesnej cywilizacji stanowi tego rodzaju zbitke
pojeciowa, w ktorej roézne dziedzictwa kulturowe, bardziej lub mniej powszechne
wsrdd roznych narodow i klas spotecznych $cieraja si¢ z antagonistycznymi inte-
resami grup spotecznych™,

1. Idee polityczne

1. Dotycza (zwlaszcza/przede wszystkim, acz nie tylko) tego, co polityczne —
tego, czym zajmuja sig specjalisci uprawiajacy poszukiwania i dociekania z zakre-
su: a) filozofii polityki (zagadnienia ontologii szczegdlnego rodzaju stosunkow
spotecznych oraz aksjologii szczegolnego rodzaju inwencji i aktywnos$ci spotecz-
nej), b) historii-socjologii polityki wraz z psychologia inwencji i aktywnosci poli-
tycznej (stosunki migdzyludzkie w sferze gier, w ktorych stawka jest petnia wiadzy
albo czgéciowy udziat we wladzy, jak rowniez rodzaje ustrojow panstwowo-praw-
nych,, a takze motywy postgpowania politycznego wraz z procesami wraz z kalku-
lacjami, ewaluacjami, racjonalizacjami w odniesieniu do decyzji politycznych), c)
inzynierii polityki (reguly dotyczace strategii i taktyki uprawiania gier politycz-
nych), d) teologii polityki (funkcjonalnie pojmowane i konstruowane modele decy-
denta generalnego, ktory wyznacza cele i kieruje dziataniami w takich grach).

2. Zawieraja treSci bedace a) twierdzeniami o tym, co bylo/co jest i co prawdo-
podobnie bedzie w czasoprzestrzeniach szczegdlnego rodzaju zycia migdzyludz-
kiego; b) ocenami i osadami realiow oraz proponowaniem modeli normatywnych
takiego zycia; c¢) zaleceniami wybierania i stosowania sposobow 1 srodkow tech-
nologii spotecznej — pouczeniami odnos$nie do strategii i taktyki skutecznego dzia-
fania gwoli osiagnigcia celow wyznaczonych przyjeta i obowiazujaca doktryna

2 J. Ortega y Gasset, Idee i przeswiadczenia, w: Po co wracamy do filozofii?, tum. E. Burska.
Warszawa 1992, s. 217.

3 N. Hartmann, Systematyczne przedstawienie wlasnej filozofii, w: W. Galewicz: N. Hartmann,
thum. W. Galewicz. Warszawa 1987, s. 211.

4S. Ossowski, Demokracja w $wiecie napiec politycznych, w: Dzieta. T. V. Z zagadnien struk-
tury spotecznej, thum. A. Kreczmar. Warszawa 1968, s. 302.
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tworzenia, poprawiania/odnawiania, doskonalenia, utrwalania form i regul zycia
migdzyludzkiego.

3. Licza sig w zyciu migdzyludzkim, maja wazko$¢ spoteczna: te z nich, ktore
sa zobiektywizowane przez odpowiednia rejestracje/artykulacje i ktore uzyskuja
spoteczne uznanie w intersubiektywnosci i zastosowanie w kregu uczestnikow in-
tencjonalnego wspotdziatania. Idee sa spolecznie znaczace jesli: a) istnieje umie-
jetnie dziatajacy podmiot inwencji i aktywnosci politycznej, ktory zajmuje si¢
edukacja teoretyczna lub techniczna przy uzyciu tresci w nich zawartych; b) sta-
nowia udatne odpowiedzi na wyzwania, ktore testuja przemyslnos¢ i1 zaradnosé
0s0b zajmujacych si¢ rozwiazywaniem problemow poznawczych dotyczacych
sfery polityki.

4. Wazkosc¢ idei, pomys$lanych jako proby ksztaltowania myslenia i dziatania
politycznego zostaje potwierdzona w praktyce stanowiacej integralny sktadnik
kultury politycznej. Jesli ci, ktorzy koncypuja, proliferuja, aplikuja idee chca od-
nies$¢ sukces, czyli uzyska¢ wptywa owych idei na mentalno$¢ i behawior odpo-
wiednich grup/kregdéw w przestrzeni gier politycznych, to powinni staraé sig o to,
aby prezentowane /propagowane przez nich tresci byly udatnie ukazywane jako:
a) nowe koncepty-projekty dotyczace poprawiania/doskonalenia tego, co jest (in-
nowacje reformujace); b) kontynuacje wyprobowanych linii pojmowania i przed-
stawiania spraw utrwalania/umacniania tego, co bylo i jest nadal (tradycja konser-
wagcji); c) alternatywne modele $wiata (utopia kwestionujaca status quo z jego
przesztoscia).

5. Te, ktore maja znaczenie spoteczne, sa konceptami-projektami tworzonymi,
uznawanymi i stosowanymi na probg. Nawet konserwaty$ci, zdecydowani
na pryncypialne trwanie przy swoich przekonaniach i pogladach, pojmuja i trak-
tuja: to, co glosza; to, co uznaja za stuszne, prawdziwe i uzyteczne za wartosci
wazne hic et nunc, chocby wazno$¢ trwata bardzo dtugo i w tej samej przestrzeni
spolecznej. Radykalnych konserwatystéw i radykalnych utopistow taczy to, ze
uznaja mozliwos¢ dokonywania uzasadnionej korekty/modyfikacji swoich idei,
tzn. pojmuja i traktuja te idee jako narzedzia — sktadniki wyposazenia uczestni-
kow gier politycznych. Rozumuja tak oto: uznajemy i stosujemy, to, nie co$ inne-
go, gdyz to wlasnie: a) sluzy to nam do trwania w tozsamosci, o ktorej wiemy
z pewnoscia, ze jest naszg tozsamoscia Pojmowane i stosowane sa przez nas jako
narzedzia, ktore stuza do aktywnej adaptacji w sSrodowisku przez to, ze daja: a) ro-
zeznanie (oglady i obrazowania z objasnieniami oraz wartoSciowania przedsta-
wiajace rozréznienie na dobre i zte urzadzenia form zycia spotecznego i utadzenia
stosunkéw migdzyludzkich); b) pouczenia (wskazania/wytyczne dotyczace pla-
nowania i realizowania operacji gwoli zmieniania stanu faktycznego na stan nor-
matywny). To, ze znaczna ich czg$¢ jest bardzo dtugo uznawana i uzytkowana
w praktyce inwencji i aktywnosci politycznej, nie zmienia ich statusu ontycznego.
Sa tworami ,,na probg” i moga by¢ (acz nie dzieje si¢ to tatwo) zastapione innymi,
podobnymi im konceptami-projektami.
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6. Stanowia $wiadectwa przemyslnosci, biegtosci i wytrwalosci w grze o roz-
poznanie rzeczywistosci, przystosowanie si¢ do rzeczywistosci, ustalanie granic
mozliwosci zmieniania rzeczywisto$ci przez dziatania, bedace nie tylko starania-
mi o urzeczywistnienie zamierzen, ale rowniez sprawdzianami dotyczacymi uzy-
wanych sposobow i srodkoéw. Testowana jest zatem organizacja i metoda prezen-
towania i proliferowania idei dotyczacych tego, co polityczne. Stanowia rowniez
swiadectwa rozeznania: a) autorow wypowiedzi, ktore zawieraja idee, w proble-
mach, wymagajacych okreslenia i rozwiazania ze wzgledu racje stanu i kondycje
spoteczenstwa; b) decydentdow i technikow w doborze 1 uzywaniu idei w toku po-
stgpowania celowosciowego operacji inzynierii polityki. Jesli idee polityczne sa
wyposazeniem graczy politycznych, to ich dobor i czynione z nich uzytki: a)
ujawniaja stopien i zasig¢g pojmowania i traktowania idei jako narzedzi, ktore two-
rzy 1 stosuje si¢ ,,na probe”; b) sa §wiadectwem stopnia i zasiegu swobody czto-
wieka-tworcy i cztowieka-uzytkownika wobec tego, co jest jego wyposazeniem
W terazniejszosci i co moze by¢ zastapione innym wyposazeniem. Dzieje inzynie-
rii polityki (a szerzej sprawg ujmujac: dzieje kultury politycznej i kultury socjo-
technicznej w roznych czasoprzestrzeniach zycia cywilizowanych zbiorowosci)
sa dziejami probowania zastosowania idei politycznych w poczynaniach, ktore
wyznaczaja doktryny i strategie gier o stawki typu politycznego, czyli: a) zdoby-
cie wladzy (ograniczonej albo nieograniczonej) i prawomocne jej sprawowanie;
b) poprawienie sytuacji wladajacego przez udatne umocnienie/utrwalenie i roz-
szerzenie sprawowanej wladzy; c) uzyskanie moznosci swobodnego poprawia-
nia/doskonalenia stylu i metody sprawowania wtadzy. W grach politycznych: ma-
my do czynienia z: a) konfliktem, w ktérym gracze staraja si¢ zdoby¢ catos¢ albo
odpowiednio duza czes¢ nagrod, ktore sa obiektem ich zainteresowan i aspiracji
(gry o sumie zerowej albo sumie niezerowej); b) wzajemnym pojmowaniem
i traktowaniem graczy jako przeciwnikow albo sojusznikow (w sytuacjach szcze-
g6lnych pojawia sie, respektowana dziataniach, koncepcja wroga obiektywnego®;
¢) wiedza graczy, ktora jest rozeznaniem prawdopodobienstwa zwycigstwa/klgski
oraz ich umiejetnoscia i wyposazeniem, ktore pozwalaja tylko na przypuszcze-
nie/zawierzenie udatnosci podejmowanych dziatan — stosowno$ci wybranej stra-
tegii 1 taktyki.

7. Ukazuja rodzaje inteligencji konceptualnej i inteligencji operacyjnej ludzi
uczestniczacych w grach o pozadana/zamierzona zmiang politycznego stanu rze-
czy. Zaznajamiaja takze z rodzajami racjonalno$ci politycznej tych, ktorzy tworza
wiedzg o tym, co polityczne i korzystaja z takiej wiedzy w przedsigwzigciach po-
litycznych.

5 Zob. J. Go¢kowski, Wrég obiektywny w komunistycznej dialektyce i socjotechnice, w: O re-
wolucji. Obrazy radykalnej zmiany spotecznej. Red. K. Brzechczyn, M. Nowak, Poznan 2007,
s. 97-113.
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8. Pomagaja rozeznac si¢ w tym, jakimi wyobrazeniami/przedstawieniami, do-
tyczacymi tego, co polityczne, postuguja si¢ uczestnicy gier politycznych, gdy
przychodzi im: a) okresli¢ stawke, o ktora zamierzaja gra¢ az do zwycigstwa,
tzn. takze okresli¢ koszty, ktore gotowi sa ponie$¢ gwoli uzyskania tego, co uwa-
7aja za wazne dla ochrony swych interesow i spetnienia swoich aspiracji; b) okre-
$li¢ ramy czasoprzestrzenne uprawianych gier o wazne stawki; c¢) dobra¢ sobie
w tych grach odpowiednich sprzymierzencéw i okreslié, kto jest w nich przeciw-
nikiem, ktorego nalezy bezwzglednie pokonac/zwycigzy¢; d) zdecydowac, jakie
definicje 1 argumentacje perswazyjne uzywaé beda w beda w uprawianych grach;
e) zdecydowac o tym, jakie sa im potrzebne nowe idee lub na czym powinno po-
lega¢ poprawienie/udoskonalenie idei dotychczas uzywanych; f) okresli¢ kompe-
tencje merytoryczne ludzi, ktorzy sa ich personelem (planistami, technikami, lo-
gistykami, ekspertami). Idee, stanowia skarbnice skladnikow §wiata trzeciego,
z ktorej czerpa¢ mozna twierdzenia, osady, wytyczne przydatne w rozmaitych sy-
tuacjach podczas gier prowadzonych w terazniejszosci.

W analizach i interpretacjach idei politycznych, ktére powinny prowadzi¢ ba-
daczy do (coraz doskonalszej) identyfikacji ich sensu i funkcji, jako sktadnikow
edukacji ludzi gatunku homo politicus i edukacji zwyklych uczestnikéw spote-
czenstwa, ksztaltowanego przez instytucje i organizacje uprawiajace inzynieri¢
polityki, wazne sa takie oto zmienne:

1. Temat i tendencja idei. Czego idea dotyczy? Jak tez i to, jakie jest jej prze-
stanie, tzn. jakie zawiera twierdzenia, osady, pouczenia, porady i wskazania beda-
ce przekonywaniem odbiorcy do tego, jakim jest §wiat gier politycznych, jak oce-
nia¢ struktury i operacje w tym $wiecie, jakimi sposobami i $srodkami postugiwac
sie gwoli osiagnigcia réznego rodzaju celow?

2. Forma prezentacji idei. W jakiej poetyce jest adresowana do odbiorcy, kto-
rego ma uczy¢ i sktania¢? Czy zawarta jest w wypowiedzi naukowej albo wypo-
wiedzi publicystycznej czy tez w dziele sztuki literackiej albo sztuki filmowe;j,
a moze w dziele malarza, grafika, rzezbiarza?

3. Technika przekazu idei. Czy jest to transmisja oralna czy transmisja literal-
na? Czy ma miejsce w ramach Galaktyki Gutenberga czy w ramach kultury me-
diow elektronicznych? Czy przez masowe publikacje oficjalne czy przez kolpor-
taz samizdatow?

4. Status i funkcja idei. Wedle jakich kryteriow, standardéw i procedur ustala
sig, czy tresci zawarte w komunikowanych ideach legitymuja si¢ takimi walora-
mi: a) przedstawiania wiarygodnej narracji (o roznym stopniu/zasi¢gu prawomoc-
nosci twierdzen) obrazujacej i objasniajacej terazniejszos$¢ lub przesztos¢; b)
przedstawianie przekonujacej (uznanej za shuszna) opinii dotyczacej rzeczywisto-
$ci terazniejszej/przesztej; ¢) przedstawianie miarodajnych porad i wskazan doty-
czacych skutecznego dziatania w sferze gier politycznych. Teoria i diagnostyka
polityki, polityczna argumentacja perswazyjna na rzecz modeli x i przeciwko v,
prakseologia dziatan politycznych sa tre§ciami, ktérych waznos¢ zalezy o ich sta-
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tusu poznawczego, czyli od intersubiektywnego pogladu dotyczacego prawdzi-
wosci twierdzen, shusznosci opinii, uzytecznosci wskazan/zalecen. Umiejgtnosé
tworzenia: warto$ci poznawczych obrazujacych i objasniajacych rzeczywistosc,
wzorcow norm i ocen uzytecznych w osadach aksjologicznych rzeczywistosci
oraz regut technologii udatnego/skutecznego dziatania gwoli ksztattowania tej
rzeczywisto$ci sg trzema rodzajami znawstwa tego, co polityczne. Licza sig, albo-
wiem, opis, ocena, zalecenie w kwalifikowaniu kompetencji merytorycznej takie-
go znawcy. Status poznawczy wypowiedzi tego, kto twierdzi i objasnia rozni si¢
od statusu poznawczego wypowiedzi tego, kto osadza i uzasadnia oceng, jak tez
0 statusu poznawczego wypowiedzi tego, kto przedstawia i zaleca reguty skutecz-
nego dziatania. Status poznawczy wypowiedzi znawcow tego, co polityczne uza-
lezniony jest od funkcji rzeczywistej tych wypowiedzi w krggach/grupach uczest-
nikdéw gier politycznych. Jesli w owych grupach/kregach, na podstawie znajomo-
sci faktow, uznaje sig, ze twierdzenia x nader trafnie obrazuja i objasniaja
rzeczywisto$¢, ktorej dotycza; osady y w powaznym stopniu i zasiggu sprzyjaja
integracji $wiatopogladowej swoich i dezintegracji §wiatopogladowej przeciwni-
kow, a korzystanie z zalecen/wskazan z istotnie przyczynia si¢ do sukcesu w po-
dejmowanych przedsigwzigciach, to: zainteresowani moga spokojnie przyznac
owym wypowiedziom wysoki status poznawczy na podstawie spelniania przez
oczekiwanych/pozadanych funkcji czynnikow ksztattowania mentalnosci i beha-
wioru tych, ktorym potrzebne sa diagnozy, opinie i dyrektywy.

5. Reprezentatywnos$¢ idei. Na liczace si¢ znaczenie idei w przestrzeni gier po-
litycznych powazny wptyw ma to, Ze jest ona istotng tre$cia punktu widzenia: a)
tych, od ktorych postawy i bieglosci zalezy planowanie i realizowanie operacji in-
zynierii polityki; b) przedstawia punkt widzenia sil, majacym (dzigki swoim daze-
niom /celom, ktore wyznaczaja ich uswiadomione interesy i aspiracje) powazne
szanse dokonania znaczacych zmian w owej przestrzeni — spowodowac powazne
zmiany w ustroju panstwo-prawnym, powaznie przemieni¢ istniejaca kulturg poli-
tyczna narodu, a nawet ekumeny. To, czyj punkt widzenia przedstawia¢ bedzie idea
(wypowiedziana,/zaproponowana w przestrzeni gier politycznych), zalezy od inte-
ligencji autora idei i od inteligencji tych, ktorzy maja mozno$¢ uczyni¢ owa ideg
czescia swego wyposazenia technicznego (idee sa takze narzedziami, gdy umie si¢
je odpowiednio pojmowac i uzytkowac). Najwazniejsze zas$, dla okre§lenia wazko-
$ci reprezentatywnosci idei, jest jej miejsce/znaczenie w strukturze §wiatopogladu:
a) decydentow i technikow operacji w grach politycznych; b) stronnikéw, rzeczni-
kow i szermierzy partii, ruchow politycznych, ktoére stanowig terazniejszy koncert
opcji i akcji politycznych; ¢) ugrupowan wstepujacych na sceng teatru zycia poli-
tycznego jako podmioty majace mozliwo$¢ konkretna przeprowadzenia wysoce
prawdopodobnych zmian w realiach przestrzeni gier politycznych.

6. Wymiary obecnosci idei w tej czasoprzestrzeni zycia politycznego, ktora
jest/moze by¢ czasoprzestrzenia jej funkcji spotecznej. Wymiarami tymi sa zas: a)
stopien, trwalos$¢ 1 zasigg wptywu; b) odczytanie i rozumienie, uznanie/odrzuce-
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nie, przyjecie 1 uzywanie/stosowanie w srodowisku oséb zainteresowanych tym,
co polityczne, a zwlaszcza jako przejawiajacy inwencje i aktywnos¢ w uczestni-
czeniu w grach politycznych.

7. Wplyw idei na mentalno$¢ i behawior jej adresatow zalezy takze (w znacz-
nej mierze) od sytuacji jezykowej nadawcy i odbiorcy. Dla socjotechniki przeka-
zywania idei ma znaczenie rozréznianie: a) wypowiadania i odbierania idei w kre-
gu postugiwania si¢ wysokim kontekstem (odbiorca chce i umie dopowie-
dzie¢/dookresli¢ sobie to, co zawarte jest w tradycyjnej kulturze znaczen, czyli
odczytywa¢ komunikat zawierajacy prezentacjg idei takze poza komunikatem, in-
terpretowac z uwzglednieniem przyjetych znaczen ukrytych); b) wypowiadania
i odbierania idei w krggu postugiwania si¢ niskim kontekstem (odbiorca, jesli jest
odpowiednio wyksztalcony/wyuczony, umie odczytywac znaczenie komunika-
tow, ktére redagowane sa jasno i wyraznie, a ich interpretacja nie wymaga sigga-
nia do znaczen ukrytych)®.

2. Idee 1 przeswiadczenia

Gwoli zrozumienia charakteru idei politycznych jako takich sktadnikow poli-
tycznej przestrzeni stosunkow migdzyludzkich, ktore ksztattuja/ksztalttowaé mo-
ga: mentalno$¢ i behawior uczestnikow gier politycznych (od decydenta general-
nego do szeregowego wykonawcy wyznaczonych/powierzonych zadan, wypada
uwzgledni¢ rozrdznienie na idee i prze§wiadczenia. ,,Mamy idee, tkwimy w prze-
$wiadczeniach. [...] wyrazenie ,,idee cztowieka” mozemy odnies¢ do rzeczy bar-
dzo ro6znych. Do mysli, ktore przychodza czlowiekowi do glowy na ten czy inny
temat, albo do mysli, ktore przychodza do glowy jego blizniemu, a on je powtarza
i akceptuje. Mysli te moga mie¢ bardzo rozny stopien prawdy. Moga nawet by¢
,prawdami naukowymi”. Wszelako réznice te nie maja wigkszego znaczenia, je-
sli w ogdle cos znacza wobec kwestii o wiele bardziej zasadniczej [...] niezalez-
nie od tego, czy beda to zwyczajne mysli, czy Scisle teorie naukowe, zawsze be-
dzie tu chodzi¢ o pomysty, ktore powstaja w cztowieku, albo jako jego wiasne, al-
bo podszepnigte przez blizniego. To jednak w oczywisty sposob implikuje, ze
cztowiek byt juz tu, zanim zdarzyto mu si¢ dana ideg pomyslec czy ja sobie przy-
swoic. Tak czy inaczej kietkuje ona wewnatrz zycia, ktore ja poprzedza. Otdz nie
ma ludzkiego zycia, ktérego nie tworzylby pewne podstawowe przeswiadczenia
i ktore [...] nie wnosiloby sie na nich. Zycie — to koniecznoéé zmagania si¢ czyms
ze $wiatem 1 z samym soba. Lecz ten $wiat i ,,swoje ja”, z ktorymi si¢ cztowiek
spotyka, ukazuja mu si¢ juz pod postacia pewnej interpretacji ,,idei” o §wiecie
1 w sobie samym. I tu trafiamy na inna warstwe idei czlowieka. Jakze bardzo jed-
nak réznych od tych, ktore zdarza mu si¢ pomysle¢ czy sobie przyswoié! Te pod-

6 Zob. E. T. Hall, Poza kulturq, ttum. E. Gozdziak, Warszawa 1984, s. 125-171.
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stawowe ,,idee”, ktore zwe ,,przeswiadczeniami” [...] nie powstaja okreslonego
dnia i godziny wewnatrz naszego zycia, nie dochodzimy do nich w okreslonym
akcie myslenia, w sumie nie sa to nasze mysli, nie sa to nawet owe poglady wyz-
szego rzedu, ktore ze wzgledu na swa doskonatosé logiczna okreslamy mianem
rozumowania. Wprost przeciwnie — idee, ktore naprawde sa ,,przeSwiadczenia-
mi”, tworza fundament naszego Zycia, a zatem nie to jego szczegdlne wewngetrz-
ne tresci. [...] nie sa to idee, ktore mamy, lecz idee, ktorymi jesteSmy:. [...] wlasnie
dlatego, ze sa one najbardziej radykalnymi wierzeniami, nie odrézniamy ich
od rzeczywisto$ci jako takiej — sa naszym $wiatem i naszym bytem — i traca przez
to charakter naszych idei, mysli, ktore rownie dobrze moglyby si¢ nas nie zrodzié.
Kiedy uswiadomimy sobie juz réznice migdzy owymi dwoma warstwami i idei,
wyraznie zobaczymy rozne role, jakie odgrywajg one w naszym zyciu. A przede
wszystkim ogromna réznicg o charakterze funkcjonalnym. O ideach-pogladach
[...] pod tym pojeciem rozumiem takze najbardziej $ciste prawdy naukowe — mo-
zemy powiedzie¢, iz je tworzymy, popieramy, rozwazamy, propagujemy, walczy-
my o nie, a nawet zdolni jesteSmy za nie umiera¢. Niepodobna jedynie... oprzeé¢
na nich zycia. Sa naszym dzielem i juz przez to samo zaktadaja istnienie naszego,
zasadzajacego si¢ na ideach-prze§wiadczeniach, ktorych my nie tworzymy, kto-
rych na ogot nawet nie formutujemy, ani nie popieramy. Z przeswiadczeniami
wlasciwie nie robimy nic. Z naszymi pogladami — jesli wyrazac sig starannie — nie
przydarza si¢ to nigdy. Jezyk potoczny wymyslit zrgezne okreslenie ,,tkwic
w przeswiadczeniu”. W przeswiadczeniu bowiem tkwimy, idee za§ mamy i popie-
ramy. Nas jednak ma i popiera wlasne przeswiadczenie. Istnieja przeto idee, z kto-
rymi si¢ spotykamy — dlatego nazywam je pogladami — i idee, w ktdrych sig spo-
tykamy i ktore zdaja sie juz tu by¢ przedtem, zanim my zajgliSmy sie mysle-
niem”’. Dla badacza idei politycznych wazne jest to, ze sa one probami
tworzonymi na podstawie systemu prze§wiadczen.

Pojawia si¢ kwestia czasoprzestrzennych ram ladow prze§wiadczen. Jesli
uznac¢ zasadno$¢ propozycji: ,,Pozostawmy zatem termin ,,idee” dla okre$lenia te-
g0, CO W naszym zyciu stanowi rezultat pracy naszego intelektu. Prze§wiadczenia
za$ jawia si¢ nam jako co$ o zupehie przeciwstawnym charakterze. Nie dochodzi-
my do nich przez trud zrozumienia, dzialaja bowiem juz w naszym wnetrzu, kie-
dy zaczynamy o czyms$ mysle¢. Dlatego nie zwykli$my ich formutowaé, zadowa-
lamy si¢ jedynie wzmiankowaniem o nich jak zazwyczaj w przypadku wszystkie-
go, co dla nas rzeczywisto$¢ jako taka. Teorie, za§ nawet te najprawdziwsze,
istnieja tylko jako pomyslane, dlatego wymagaja sformutowania. Plynie stad ni
mniej ni wigcej tylko taki wniosek, ze o czym zaczynamy mysle¢ jest dla nas ip-
so facto rzeczywistoscia problematyczng i zajmuje w naszym zyciu miejsce dru-
gorzedne w poréwnaniu z autentycznymi przeswiadczeniami. O nich nie myslimy

7]. Ortega y Gasset, Idee i przeswiadczenia, s. 213-214.
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ani teraz, ani pozniej: nasz zwiazek z nimi polega na czyms$ duzo bardziej skutecz-
nym... na tym, ze zawsze liczymy si¢ z nimi. Przeciwstawno$¢ migdzy mysle-
niem o jakiej$ rzeczy a liczeniem sig z nig wydaje mi sig¢ ogromnie wazna dla rzu-
cenia $wiatla na strukture zycia ludzkiego™.

Idee tacza i dziela ludzi w tej samej czasoprzestrzeni, w tym samym $rodowi-
sku zamieszkania, urzadzania i tworzenia. Jest tak w kooperacjach i konfliktach
grup pojmujacych §wiat migdzyludzki jako: a) sferg gier o godne staran warto$ci;
b) sfer¢ pol rozpoznawania, okreslania i uwzgledniania rozmaitych interesow
i aspiracji; c¢) sfer¢ uzyskiwania sukcesow dzigki przemyslnosci i udatnosci
w koncypowaniu i stosowaniu idei instrumentéw. Nasze przeswiadczenia pozwa-
laja nam zachowac ludzka tozsamos$¢ (wiemy, jaki jest Swiat, jak tez potrafimy so-
bie i innym przekaza¢ owa pewna i laczaca nas wiedzg). Dzigki przeswiadcze-
niom wiemy (jestesmy o tym przekonani, mamy pewnos$¢ takiej wiedzy) o wspol-
nocie naszej przez strukturg $wiata kondycji ludzkich. dzielno$¢ — nasza
umiejetnos$¢ bycia w tym, co jest naszym S$wiatem. Na gruncie przeswiadczen
koncypujemy i realizujemy odpowiedzi na wyzwania, ktore testuja nasza ma-
drosc, biegltosé, przemysInosé i dzielno$¢ — nasza umiejgtnos¢ dawania sobie rady
z tym, co wykracza poza nasze prze§wiadczenia i wymaga myslenia i dziatania
na probg. Fundamentem, na ktéorym dokonujemy asercji i refutacji owych prob
jest wszakze system naszych przeswiadczen. Nasze znawstwo $wiata podzieli¢
wypada na;

1. Znawstwo wywodzace si¢ z przeswiadczen wlasciwych osobnikom gatunku
ludzkiego, czyli rozeznanie siebie i §wiata jako tego, co jest state, powszechne —

wywodzi si¢ gleby archetypowej i ujawnia si¢ w mitach, a takze w zestawie po-
trzeb podstawowych ludzi jako zrzeszonych, pracujacych i postugujacych sig
symbolami, co taczy mieszkancoéw czasoprzestrzeni kondycji ludzkich o réznych
realiach bytu oraz moznosci i nieodzownosci dziatania. Czasoprzestrzenie prze-
$wiadczen rdznig si¢ realiami ekologicznymi, ale naleza do tego samej sfery rze-
czywisto$ci miedzyludzkiej. Jest to sfera rozeznania tego, co jest i by¢ moze, dzig-
ki przeswiadczeniom, ktdrych tres¢ wiasciwa jest tym, ktorzy wiedza na pewno,
a nie probuja schematami teoretycznymi, ideologicznymi, technologicznymi.

2. Znawstwo wywodzace si¢ z testowania idei, czyli ze sprawdzania udatno$ci
prob obrazowania, oceniania i projektowania w rozwiazywaniu zadan, jakie wy-
laniaja 1 narzucaja: a) sytuacje kooperacji albo konfliktu w stosunkach mi¢dzy-
ludzkich, gdzie ludzie r6znia sig trescia tego, co uwazaja za swe interesy i co czy-
nig przedmiotem swych aspiracji; b) programy konserwacji albo modernizacji
ustroju zycia zbiorowego; c¢) plany dyferencjacji albo integracji grup i kregéow
spotecznych znajdujacych sig¢ w zasiggu dziatan operacyjnych. W tym znawstwie
wazne sa odmiennosci socjokulturowe rdéznych przestrzeni zycia zbiorowego oraz

8 Ibidem, s 215.
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zmiany realiow zachodzace w czasie. Im trwalsze sg czasoprzestrzenie zycia mig-
dzyludzkiego, tym trwalsze sa kanony schematéw obmyslania i stosowania prob,
tym trwalsze sa tradycje stopniowego modyfikowania wyposazenia w wiedzg
1 umiejetnos$¢ probowania.

3. Trzy sktadniki naszej rzeczywistosci

Ludzie dziela si¢ na widzow (obserwatoréw i komentatoréw) gier politycz-
nych i na czynnych uczestnikéw (aktorow, rezyserdéw, scenarzystow i scenogra-
fow) gier politycznych. Czynni uczestnicy gier sa rozmaicie wyksztatconymi
(rozniacymi si¢ swymi kompetencjami merytorycznymi) podmiotami inwencji
i aktywno$ci w ramach zorganizowanych i doktrynalnie zorientowanych kolekty-
wow intencjonalnego wspoéldziatania. Jedni i drudzy postuguja si¢ modelami
$wiata®, w ktorych wyrézni¢ mozna:

1. Oczywistosci. Sa tym, co pewne, 0 czym wiemy, ze jest, co jest przedmiotem
naszych przeswiadczen. Mamy wbudowana w siebie mape oczywistosci. Stano-
wia strukture, ktora jest zatozycielskim utadzeniem $wiata, w ktérym rozpoznaje-
my i okreslamy nasze problemy poznawcze oraz planujemy i realizujemy nasze
operacje gwoli: doskonalszej adaptacji wraz z pozadana modyfikacja status quo
albo urzeczywistnienia zamierzonego odnowienia/odmienienia stanu faktycznego
przez tworzenie rzeczywistosci alternatywnych form zycia migdzyludzkiego.
Dzigki przeswiadczeniom, ktorych trescia sa oczywistosci, wiemy to, co: a) po-
zwala zajac si¢ tym, czego nie wiemy, a co pozna¢ mozemy dzigki ,,probom”
w diagnozowaniu, opiniowaniu i realizowaniu projektow; b) jakie sa warunki
brzegowe $wiata, w ktorym rozpoznajemy i rozwigzujemy problemy poznawcze
typu teoretycznego i typu praktycznego; ¢) uczy nas, ze poza naszymi przeswiad-
czeniami-oczywisto§ciami nic nie jest pewne, sluszne, skuteczne na zawsze
1 wszedzie. Rzec mozna: przeswiadczenia-oczywistosci stanowia fundament na-
szej kompetencji antropologicznej, gdyz w przeswiadczeniach-oczywistosciach
spotykamy si¢ jako ludzie w swoim §wiecie, ktory jest §wiatem ludzi po prostu.

2. Zwyczajnosci. Sa tym, co poznajemy i tym, co tworzymy. Wlasciwosci
strukturalne i funkcjonalne zwyczajnosci sa: a) przedmiotem naszej wiedzy, ktora
zawsze 1 wszedzie uwarunkowana jest nasza sytuacja poznawcza (problemy i in-
formacje, inteligencja i instrumenty danego czasu i danego miejsca); b) tworem
naszej inzynierii, ktora zawsze i wszedzie uwarunkowana jest nasza sytuacja ope-
racyjna (wyzwania i wyposazenie, kadry i technologia, stawki w grze i tradycja
prakseologiczna); ¢) tworem naszej przemys$lnosci i bieglosci taksonomiczne;j
(partycje i identyfikacje wraz z odpowiednia komparatystyka); d) prezentacja na-

% Zob. J. Go¢kowski, Definicja sytuacji w perspektywie antropologii wiedzy, w: Oglady i obra-
zy Swiata spolecznego. Red. J. Go¢kowski, P. Kisiel. Poznan 1997, s. 166—-171.
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szej wyobrazni kompozycyjnej/konstrukcyjnej (wyrdznianie aspektow i umiej-
scowienie zwornikow oraz okreslanie macierzy zmian przy zachowaniu tozsamo-
sci). Zwyczajnoscia jest: a) to, co bylo, jest i najprawdopodobniej bgdzie jako
sktadnik ktorego$ z trzech §wiatow, a co nie dziwi jako co$, co istnieje; b) co jest
dopiero rozpoznawane i objasniane, tworzone i wyprobowywane, oceniane
pod wzgledem uzytecznos$ci w naszym zyciu. O zwyczajnos$ciach wciaz i wszg-
dzie dowiadujmy si¢ czego$ nowego jako teoretycy i jako technicy. Ale zawsze sa
to twory naszego uladzenia przez systematyzacje wiedzy albo twory naszego
urzadzania $wiata. Sa to nasze konstrukty/kompozycje — $wiadectwa naszej ma-
drosci i dzielnosci, a zarazem naszej ograniczonosci spowodowanej jednostronno-
$cia lub stronniczo$cia. Stale uczymy sig: a) czym sa istniejace (dawniej i dzis$)
zwyczajnosci; b) jak tworzy¢ zwyczajno$ci legitymujace si¢ odpowiednia uzy-
tecznos$cia; ¢) jak zwyczajnosci porownywac ze soba i porzadkowac (przez party-
cje, kategoryzacje). To, ze niektore zwyczajnosci uspokajaja nas (wszystko jest
nadal takie, jak bylo), a inne zaskakuja nas (cos takiego jest jednak mozliwe — jest
faktem!) nie ma wigkszego znaczenia. Struktury, z ktorymi mamy do czynienia sa
zwyczajnosciami i wszystkie one: a) stanowia swoiste i odrgbne samoistne calo-
$ci; b) zmieniaja si¢, az do transformacji pod wplywem proceséw endogennych
i relacji z innymi strukturami (czynnik egzogenny); c) zmiany owe maja charak-
ter progresywny albo regresywny; d) zmiany owe sa konsekwencja dialektyki sa-
mych tych struktur oraz dialektyki kontekstu ich egzystowania. Swiat jest wypet-
niony zwyczajnosciami i wciaz ich przybywa: a) dzigki przemianom obiektyw-
nym (poza ludzka inwencja i aktywnoscia); b) inwencji i aktywnos$ci ludzi
obdarzonych pomystowoscia w utadzaniu §wiata przez obrazowania z objasnie-
niami; c) inwencji i aktywno$ci ludzi obdarzonych pomystowoscia w tworzeniu
coraz obszerniejszych indeksow wartosci, z ktorymi tacza si¢ odpowiednie normy
i oceny; d) kreowaniu nowych artefaktow (bytow sfery rzeczywistosci kulturo-
wej: instytucji i organizacji, teorii i technologii, informacji i instrumentow, pojeé
i zagadnien).

3. Osobliwosci. S tym, co nas zadziwia, a nierzadko sprawia, ze zostajemy
przebudzeni. Nowe fakty, tzn. nowe rzeczy, nowe mysli, nowe dzialania sktaniaja
nas do zastanowienia sig: co z tym zrobi¢? W przypadku zwyczajnosci, chocby naj-
dziwniejszych, pojawia si¢ tylko sprawa udatnej proby umieszczenia zwyczajno-
$ci, ktdra si¢ odkryto (w przesztosci lub w terazniejszosci) w taksonomii uzywane;j,
ktéra mozna odpowiednio modyfikowa¢ (ale to niczego naprawde¢ nie zmienia).
Inaczej ma si¢ sprawa z osobliwo$ciami. Stanowia problem poznawczy dla tych,
ktorzy staraja si¢ uladzi¢ rzeczywisto$¢ przez tworzenie i stosowanie taksonomii.
Osobliwosci sa wszakze tym, co moze zadziwi¢ i1 przebudzic, ale jest czyms dziw-
nym i tymczasowym dla umystow utadzajacych przez taksonomizacjg¢ zwyczajno-
sci. Wypada zatem tym, ktdrzy zetkneli si¢ z osobliwosciami, dokonaé jednego,
z dwu rodzajow dziatan: interpretacji adaptacyjnej osobliwosci w sposob bedacy
jej uzwyczajnieniem albo reinterpretacji i rewizji taksonomii dotychczas uzywanej
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1 tym sposobem pogodzenia osobliwo$ci z poprawionym tadem zwyczajnosci. Ist-
nieje wszakze mozliwos¢ zaistnienia jeszcze jednej sytuacji: zetknigcie z osobli-
woscig powoduje co$ wigeej niz zadziwienie i przebudzenie znawcy utadzenia
przez taksonomizacj¢ zwyczajnosci. Pojawia si¢ problem poznawczy, ktory wie-
dzie do reinterpretacji oczywistosci i do zastanowienia si¢ nad trescia przeswiad-
czen jako pewnikow dotyczacych nas i naszego §wiata. Przypadki rewizji i korek-
tury mapy oczywistosci i modyfikacji struktury przeswiadczen sa niezmiernie
rzadkie, ale antropologia historyczna zawiadamia nas, ze zdarzaja si¢ i powoduja,
Ze potem wiemy z pewnoscia inaczej niz przedtem. Mozna mowié¢ o katastrofie
przynoszacej zmiang¢ w tym, co bylo (i w cato$ci pozostaje) pewne i niezmienne.

Do rozpoznawania, przedstawiania, objasniania, oceniania, jak tez tworzenia,
utrwalania, poprawiania, odnawiania zwyczajnosci uzywane sa idee. Nimi tez po-
shuguja si¢ ludzie w przypadkach staran o przemienienie osobliwo$ci w zwyczaj-
no$¢. Jesli jednak pojawia si¢ osobliwosc¢, ktorej nie mozna uczyni¢ zwyczajno-
$cia normalnymi metodami, to nieodzowne staje si¢ zastanowienie nad prze-
$wiadczeniami i poprawienie oczywistosci. Zmiana osobliwosci w zwyczajnos¢,
przy zachowaniu bez zmian przeswiadczen-oczywistosci, jest dziataniem z postu-
zeniem si¢ mys$leniem nie-alternatywnym, a uzwyczajnienie osobliwos$ci, z doko-
naniem rewizji i korektury prze§wiadczen-oczywistosci, jest rozwiazaniem pro-
blemu poznawczego z postuzeniem si¢ my$leniem alternatywnym!©.

Zwyczajno$ci byly, sa i beda wszedzie. Opisujac 1 oceniajac je, jak tez je
kreujac czy tez modyfikujac, wykonujemy nasze normalne czynnosci poza sfera
przeswiadczen-oczywistosci. Mapa oczywistosci tez jest naszym tworem, ale
jest to utadzenie prze§wiadczen. Poniewaz mowa jest o mysleniu i dziataniu
w przedstawianiu i ksztaltowaniu tego, co polityczne, przeto wskaze na niektore
przeswiadczenia-oczywistosci, dotyczace sfery pogladow i wyobrazen politycz-
nych. Wskazg niektore oczywistosci, ktore sg obecne w przestrzeni gier politycz-
nych réznych cywilizacji:

1. Autorytet deontyczny'' (zawsze i wszedzie jest kto$, kto kieruje innymi,
gdyz jest przemyslniejszy i bieglejszy w okreslaniu: co robic i co kazdy ma robi¢).

2. Panowanie (zawsze 1 wszedzie sa ci, ktorzy podmiotami panowania i ci, kto-
rzy sa im podlegli/podporzadkowani, gdyz populacje dziela si¢ na ,,pandéw”
i,,poddanych”).

3. Cele i srodki (zawsze i wszedzie, ludzie dazacy do uzyskania czegos, co za-
spokaja ich potrzeby — co ma dla nich wartos¢, staraja si¢ dziatac¢ skutecznie przez
wlasciwe postugiwanie si¢ odpowiednimi narzgdziami).

10 Zob. T. S. Kuhn, Dwa bieguny: tradycja i nowatorstwo w badaniach naukowych, w: Dwa
bieguny: tradycja i nowatorstwo badaniach naukowych, tham. S. Amsterdamski. Warszawa 1985,
s. 316-325.

11 Zob. J. M. Bochefiski, Co to jest autorytet?, w: Logika i filozofia, tham. J. Parys. Warszawa
1993, 5. 266-307.
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4. Wrogowie i przyjaciele (zawsze 1 wszgdzie, ludzie starajacy sig¢ o zaspoko-
jenie swoich potrzeb, musza rozpoznawac tych, ktérzy sa im wrodzy oraz tych,
ktorzy sa im przyjazni i to rozeznanie jest im niezbgdne do istnienia w §rodowi-
sku).

5. Bezpieczenstwo (zawsze 1 wszedzie, ludzie — istoty, ktorym zalezy na spo-
kojnej egzystencji wlasnej, musza starac si¢ o zapewnienie sobie bezpieczenstwa
w $rodowisku przez wyszukanie/wybor odpowiednich sojusznikéw i zabezpie-
czenie sig przed tymi, ktorzy im zagrazaja/moga zagrazac.

6. Zaufanie (zawsze i wszgdzie, ludzie musza dzieli¢ tych, wsrod ktorych zyja
1 z ktérymi zyja w swoim $rodowisku, na godnych i niegodnych obdarzania ich
zaufaniem, gdyz ma to znaczenie dla przejawiania ludzkiej inwencji i aktywno$ci
w owym Srodowisku).

7. Prawda (zawsze 1 wszedzie, ludziom chcacym korzysta¢ ze swobody plano-
wania i realizowania zamierzen, nieodzowna jest pewnos¢ dotyczaca $wiata,
w ktorym zyja i dzialajq).

8. Swietosé (,Jak to stwierdzitem [...] ,trudno sobie wyobrazi¢, by umyst
ludzki moégt funkcjonowac bez przeswiadczenia, ze w $wiecie istnieje co$ niere-
dukowalnie rzeczywistego, a jeszcze trudniej poja¢ by mogla powsta¢ swiado-
mos¢, gdyby ludzkim przezyciom i popedom nie zostato nadane znaczenie. Swia-
domos¢ rzeczywistego 1 majacego znaczenie §wiata jest bowiem $cisle zwiazane
z odkryciem sacrum. Poprzez doswiadczenie sacrum umyst ludzki uchwycit r6z-
nicg migdzy tym, co objawia si¢ jako rzeczywiste, potezne, bogate i pelne znacze-
nia, a tym, co owych jakosci jest pozbawione — chaotycznym i niebezpiecznym
potokiem rzeczy, strumieniem ich przypadkowych, pozbawionych sensu poja-
wien i zniknig¢”. Krotko mowiac, sacrum jest elementem w strukturze $wiadomo-
$ci, nie za$ etapem w jej historii.(...)Innymi stowy, by¢ czlowiekiem, a raczej nim
si¢ stawac¢, znaczy by¢ , religijnym”!2.

9. Dobro i Zto (zawsze i wszedzie, ludzie ustalajacy/urzadzajacy stosunki wza-
jemne ze swoimi i innymi, rozrézniaja: to, co wybieraja, z czym identyfikuja si¢
— co konstytuuje ich tozsamos¢ i to, co odrzucaja, potgpiaja, czemu przeciwsta-
wiaja si¢ gwoli zachowania sensu swej way of life). W przypadku konfrontacji
dobra i zta ludzie nasladuja duchy. ,,Na poczatku, jak stwierdzono w stynnym
hymnie Gath (Jasna 36), oba duchy dokonaty wyboru, jeden dobra i zycia, drugi
zta i $mierci. Na ,,poczatku istnienia” Spenta Mainju méwi do Ducha Niszczycie-
la: ,,Ani nasze mysli, ani nasze sumienie, ani dusze nie sa ze soba zgodne” (Jasna
45,2. A zatem [...] te dwa duchy sa rozne: jeden $wigty, drugi — demoniczny bar-
dziej z wyboru niz z natury”'3.

12 M. Eliade, Historia wierzen i idei religijnych. T. 1. Od epoki kamiennej do misteriéw eleuzy-
nskich, ttum. S. Tokarski. Warszawa 1988, s. 1.
13 Ibidem, s. 217.
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Istotnym sktadnikiem struktury przeswiadczen-oczywistosci jest przekonanie,
ze 7adne dziatania (zar6wno spontaniczne, jak tez planowe i metodycznej) nie sa
w stanie odmieni¢ statosci tego, co istotne w porzadku $wiata migdzyludzkiego.
Zawsze 1 wszedzie, w stosunkach migdzyludzkich, obowiazuja takie same reguty
gry o wartosci stanowiace pozadane nagrody, a przemyslnos¢ i zaradnos$¢ graczy
nie potrafi zmieni¢ potrzeb 1 dazen, aczkolwiek rdznice czasoprzestrzenne ujaw-
niaja odmiennosci, tego, co w konkretnych historycznie sytuacjach jest stawka
1 co jest sposobem staran o jej zdobycie. Zmienna jest posta¢ Swiata. Kazda ma
swoje warianty waznych wyzwan i swoje warianty znaczacych odpowiedzi. Nie-
mniej, w kazdej czasoprzestrzeni socjokulturowej znajdujemy taki sam syndrom
problemodw, ktore wymagaja rozwigzania i taki sam syndrom metod ich rozwiazy-
wania. Przeswiadczenia-oczywistosci dotycza tego, co konstytuuje Swiat naszego
istnienia i dziatania — co sprawia, Ze jest to nasz $wiat. Swiat 6w: a) znamy
na pewno, gdyz wiedza o nim jest nam dana bez eksploracji, testow i eksperymen-
tow; b) poruszamy si¢ w nim bez ztudzen i bez rozczarowan, gdyz nie kryje zaga-
dek i niespodzianek; c) zapewnia nam spetnienie syndromu naszych statych i pod-
stawowych horyzontow oczekiwan'4. Ludzie, ktorzy zyja i dziataja w réznych
czasoprzestrzeniach socjokulturowych réznig si¢ pojmowaniem/wyobrazeniem
tresci przeswiadczen-oczywistosci. W historycznie konkretnych warunkach i sy-
tuacjach komponenty konstytuujace nasza wiedzg o naszym $wiecie — nasza ma-
pe pewnosci statosci roznia si¢ wersjami odczytania i uzytkowania. ,,Sacrum ob-
jawia si¢ zawsze w pewnej sytuacji historycznej. Najbardziej osobiste i transcen-
dentne przezycia mistyczne nosza zawsze pigtno danego momentu historycznego.
[...] Fakt, Ze hierofania jest zawsze historyczna (tzn., ze zdarza si¢ zawsze w okre-
$lonych warunkach historycznych), nie przekresla jej charakteru ekumenicznego.
Niektore hierofancie maja przeznaczenie lokalne, inne posiadaja lub nabywaja
warto$¢ uniwersalna”'®. Niemniej, kazda z nich, jest zawsze i wszedzie hierofania
(objawieniem sacrum), czyli takim sktadnikiem porzadku ontycznego $wiata,
w ktorym istniejemy i wzajem si¢ spotykamy, o ktérym wiemy, Ze jest nam znany
i dla nas pewny. Mapa oczywistosci 1 system przeswiadczen zawieraja wiedz¢
o tym, co w zyciu mi¢dzyludzkim stanowi przedmiot antroposocjologii, czyli wie-
dzy zawierajacej ,,uogolnienia, z ktorych zmienna kulturowa zostata wyrugowana
przez migdzykulturowe badania poréwnawcze, albo w ktorych nie byta brana
pod uwage na skutek przyjetego z gory zalozenia, ze idzie tam o zjawiska, gdzie
typ kultury nie ma wptywu. Takie generalizacje maja by¢ wazne wszgdzie w gra-
nicach rodzaju ludzkiego™'¢. Powszechniki socjokulturowe sa tym, o czym wiemy

14 Zob. K. R. Popper, Kubel i reflektor: dwie teorie wiedzy, w: Wiedza obiektywna. Ewolucyjna
teoria epistemologiczna, thum. A. Chmielewski. Warszawa 2002, s. 404—409.

15 M. Eliade, Traktat o historii religii, ttum. J. Wierusz-Kowalski. Warszawa 1966, s. 8-9.

16 S. Ossowski, Zoologia spoteczna i zréznicowanie kulturowe, w: Dzieta, t. IV. O nauce. War-
szawa 1967, s. 329.
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na pewno, ze sa i maja znaczenie w naszym zyciu. W tym sensie sa one przedmio-
tem przeswiadczen. Stanowia wszakze obiekty badania, przedstawiania i obja-
$niania, ustalania i uzytkowania, czyli moga by¢ przedmiotem sporow, a ich tres¢
moze by¢ poprawiana, zmieniana, a takze rozmaicie pojmowana i traktowana
w kregu 0sob zainteresowanych. I w tym sensie sa one ideami — tworami na pro-
be. Ustalanie sensu (hermeneutyka) przeswiadczen-oczywistosci, to jeden sposob
pojmowania i traktowania tre$ci dotyczacych tadu zycia migdzyludzkiego. Spo-
sob drugi, to analizy i interpretacje tresci idei, ktérych meritum-sens stanowi
przedmiot reinterpretacji, rewizji i korekty w roznych sytuacjach, przez réznych
aktorow gier spotecznych, dzialtajacych i samookreslajacych sig¢ rozmaicie ze
wzgledu na swa wiedzg i umiejetnosci, na warunki i charakter uprawianych gier,
na swe intencje i tendencje wyznaczone tym, co uznajg za swe interesy i co okre-
slaja jako swe aspiracje. Idee odczytuje i spozytkowuje si¢ jako: a) refleksje filo-
zoficzne dotyczace tadu zycia miedzyludzkiego; b) teorie dotyczace struktur
i procesOw wiasciwych przestrzeniom tego zycia; ¢) koncepty-projekty urzadza-
nia tego zycia (modele i technologie).

Status i sens, kreacja i interpretacja oraz aplikacja i funkcja idei sa zawsze
i wszedzie tym, co badaja znawcy historii-socjologii'’, ale takze tym, co interesu-
je poznawczo antropologdw, ktdrzy konstruuja/komponuja modele teoretyczne
typow ludzi (koncypujacych obrazy i osady zycia migdzyludzkiego oraz projektu-
jacych i realizujacych konserwacjg i modyfikacjg zycia migdzyludzkiego). po-
zwalajace tworzy¢ naukowa wiedze o polimorfizmie ludzkim przez ustalanie ga-
tunkéw odpowiedzi na wyzwania w sferze gier spotecznych, w ktorych idee sa
waznym wyposazeniem — narzedziami rozjasniania $wiata sobie i zwalczania
dziatan przeciwnikow.

4. Dhugie trwanie'® idei politycznych

Idee owe trwaja, jako narzedzia o§wiecania i zwalczania podczas gier o forme
i sens ustroju politycznego, w réznych realiach konfliktow i1 kooperacji, przy roz-
nym wyposazeniu w informacje i instrumenty. Czasoprzestrzenia dtugiego trwa-
nia idei politycznej nazwiemy ten $wiat migdzyludzkich stosunkéw politycz-
nych, w ktérym koncepcja, bedaca opisem i objasnieniem, ocena i osadem, pro-
jektem dzialania: a) jest pojmowana i traktowana jako godna uznania i uzytku ze
wzgledu na przydatnos¢ w grze politycznej jako narzedzie oSwiecenia i uzbroje-
nia; b) zainteresowana takim uznaniem i uzytkiem jest za$ sita spoteczna, ktorej
dzialania wyznaczaja interesy i aspiracje sklaniajace do uprawiania gry politycz-

17 Zob. J. Gockowski, Historia-socjologia naukowej perspektywy swiata i naukowej praktyki
spotecznej. W: ,,Zagadnienia Naukoznawstwa”. T. XLIV, zeszyt 1, Warszawa 2008, s. 59-73.
18 Zob. F. Braudel, Historia i trwanie, ttum. B. Geremek, Warszawa 1971.
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nej; ¢) takie uznawanie i uzytkowanie jest wielopokoleniowa kontynuacja prze-
konania, ze mozna, warto i nalezy postugiwac si¢ ta wlasnie idea, gdyz jej funk-
cjonalnos$¢ jako instrumentu w grze polityczne] potwierdzaja: wykonywane
przy jej pomocy definicje sytuacji, formutowane z jej pomoca horyzonty oczeki-
wan (to, czego oczekujemy, czego spodziewamy sig, co przewidujemy jako mo-
gace-majace nastapi¢ zwazywszy strukturg naszego swiata, nasza sytuacjg socjo-
kulturowa, nasze umiejetnosci i nasze wyposazenie), jak rowniez plany operacyj-
ne (strategia i taktyka gier) sporzadzane dzigki jej walorom heurystycznym
1 inspiracyjnym; d) w czasie i miejscu swego uznawania i uzytkowania jest wie-
lokrotnie i rozmaicie reinterpretowana, a to dzigki zmianom w realiach warun-
kow gry, jak tez przez krytyczna analiz¢ i refleksje tych, ktorzy uwazaja ja
za swoje wyposazenie — za sktadnik swoich wyobrazen i przekonan dotyczacych
tadu spotecznego i ustroju politycznego; e) dokonujacy reinterpretacji i rewizji
idei a potem ich adaptacyjnych modyfikacji (poprawiajacy lub odnawiajacy
gwoli doskonalenia swego wyposazenia) staraja si¢ zachowac tozsamo$¢ tego,
co uznaje si¢ i zywotno$¢ tego, czego si¢ uzywa. W czasoprzestrzeni dtugiego
trwania mamy ciaglo§¢ pojmowania i stosowania idei, ktora (dla uznajacych
i uzytkujacych) jest wazniejsza od zmiany. Zmiany $wiadcza jest o realizmie ak-
torow, ktory polega na postugiwaniu si¢ logika sytuacji. Laczy sig to z respekto-
waniem tego, co nazwa¢ wypada principia media'®, czyli swoisto$ci warunkdéw
socjohistorycznych waznych dla uprawiania konkretnych gier (konkretnych ak-
toréw, ktorzy konkretnymi sposobami i srodkami staraja si¢ uzyskac¢ nagrody
wazne ze wzgledu na to, co w konkretnych sytuacjach pojmuja jako swe interesy
1 co wyznaczaja sobie jako swe aspiracje). Co tyczy si¢ za$ ciagltosci, to (dla ak-
toréow i komentatorow) ciagtoscia jest to, ze: a) pole gier ma wciaz t¢ sama struk-
turg; b) wciaz sa na nim uprawiane takie same takie gry (z takimi samymi wy-
zwaniami, na ktore nalezy gracze powinni udzieli¢ takich samych wlasciwych
odpowiedzi); c) konflikty i kooperacje konstytuujace gry wywodza si¢ z takich
samych intereséw i aspiracji; d) aktorzy (planujacy i realizujace operacje pod-
czas gier) uznaja takie same obrazowania rzeczywistosci migdzyludzkie;j i takie
same wyobrazenia o skutecznym ksztaltowaniu tego zycia. Ciaglos¢ okresli¢
mozna jako potaczenie: a) umniejszenia znaczenia czynnika historyzmu (inno-
$ci sag odmianami, poprawkami, doskonaleniami tego, co potwierdza i utwierdza
porzadek politycznego zycia migdzyludzkiego w konkretnej czasoprzestrzeni:
dtugotrwajacej i bedacej obszarem ekumenicznym — zréznicowanym, acz stano-
wigcym jednos$¢ socjokulturowa gier politycznych); b) uczynienie czynnika
strukturalizmu pierwszorzednym, najwazniejszym, nadajacym ton w obmysla-
niu i uprawianiu gier politycznych. Czas zostaje jakby zawieszony, a uprawiane

19 Zob. K. Mannheim, Czlowiek i spoleczenstwo w dobie przebudowy, ttum. A. Razniewski.
Warszawa 1974, s. 207-346.
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sa dzialania bedace staraniami o wciaz te same stawki/warto$ci w ramach ma-
cierzystego charakteru czasoprzestrzeni gier politycznych. Macierz: a) przez to,
ze wyklucza pewne koncepty i praktyki, jest swoista i odrgbna catoscia — ma
swoja tozsamos¢ socjokulturowa; b) przez to, ze uczestnicy gier czynia w roz-
nym czasie i miejscu wciaz nowe wynalazki, jest catoscia otwarta, w ktorej
mnogo$¢ pomystow i poczynan $§wiadczy o nieustannej tworczo$ci w ramach
warunkow brzegowych, nieustannym probowaniu wymyslenia czego$§ nowego-
-lepszego, przejawiania konstruktywnej krytyki stanu swego wyposazenia teo-
retycznego i technicznego. Ciaglos¢ 1 zmiana, o ktérych mowa wypada rozpa-
trywac jako potwierdzenia trwania macierzy gier: a) ktora konstytuuje struktura
konfliktéw i kooperacji §wiata stosunkow politycznych; b) ktéra generuje roz-
maito$¢ idei i akcji, pomyslanych i uzywanych jako uzyteczne w tym wiasnie,
innym dtugim trwaniu politycznego zycia miedzyludzkiego.

Proby obrazowania i objasniania oraz oceniania i osadzania tego, co bylo/co
jest w politycznym zyciu migdzyludzkim, jak rowniez proby proponowania do-
brych ustrojoéw i odradzania ztych ustrojow oraz rekomendowania strategii i tech-
nologii uzyskiwania w owym zyciu tego, co dyktuja interesy i kalkulacje, aspira-
cje i doktryna sg konstytutywnym komponentem kultury polityczne;j. Jest ona ko-
niunkcja idei politycznych i instytucji politycznych, czyli konceptéw dotyczacych
potrzeb i zadan oraz schematow intencjonalnego wspotdziatania uczestnikow gier
politycznych. Elementy owej koniunkcji taczy relacja sprz¢zenia zwrotnego: idee
wplywaja (dodatnio/ujemnie) na organizacje i funkcjonowanie instytucji, a insty-
tucje wptywaja (dodatnio/ujemnie) na tres¢ i uzytki idei) Sposrod catoksztattu idei
i praktyk, ktore sa sktadnikami kultury politycznej, na szczegdlna uwagg badacza
tego, co polityczne, i dziatacza ksztattujacego to, co polityczne, zastuguja pogla-
dy i dziatania wyznaczone modelami generalnego decydenta, tzn. wzorami wila-
sciwymi teologii polityki oraz modelami inzynierii polityki, tzn. sztuki i metody
osiagania celow politycznych przez potaczenie wyobrazni, przemyslnosci i do-
ktadnosci w pracy laczacej inwencj¢ artysty i inwencje technologa. Swoisto$¢
i odrebnos¢ kazdej kultury politycznej ujawnia si¢ przede wszystkim w ideach
i praktykach teologii polityki oraz ideach i praktykach inzynierii polityki obec-
nych (jako uznawane, zalecane, nakazywane, ale tez zmieniane przez poprawia-
nie, doskonalenie, uzupetianie) w formach i procedurach konwencjonalnego
i niekonwencjonalnego wysitku mysli i czynu w intencjonalnym wspotdziataniu,
bedacym kolektywnym samookresleniem si¢ wobec problemow zawartych w sy-
tuacjach waznych dla przebiegu i rezultatu gier politycznych.

Tozsamos¢ idei politycznej jest zachowaniem jej rdzenia substancjalnego
(sensu i funkcji) w roznych warunkach i sytuacjach wiasciwych dla réznych gier
uprawianych w danej czasoprzestrzeni stosunkoéw politycznych rdzenia substan-
cjalnego (sensu i funkcji). Interpretacja sensu idei (hermeneutyka adaptacyjna)
wywiera wpltyw na funkcj¢ idei, a zamierzona i rzeczywista funkcja idei jest
waznym wyznacznikiem odczytywania sensu idei. Poniewaz czasoprzestrzenie



268 Janusz Gockowski

kultury politycznej nie sa ani wieczne, ani powszechne, przeto badacze (zajmu-
jacy sig rodzajami odczytywania sensu idei i rodzajami spetniania przez nie
funkcji w o$wiecaniu uczestnikow gier politycznych i w realizowaniu ich zamie-
rzen-poczynan socjotechnicznych) konstatuja:

1. Kontynuacj¢ pojmowania sensu i spelniania funkcji po zakonczeniu jednej
i w ramach nastgpnej kultury politycznej, czyli przedtuzenie/rozszerzenie zywot-
nosci idei poza czasoprzestrzen, w ktorej si¢ pojawila i w ktorej byta waz-
nym/istotnym sktadnikiem wyposazenia uczestnikow gier politycznych. Okazuje
si¢, albowiem, Ze sa idee bedace uzytecznymi odpowiedziami na wyzwania testu-
jace uczestnikow gier politycznych w innych warunkach socjokulturowych, w in-
nych ustrojach panstwowo-prawnych.

2. Nawiazywanie przez teoretykow, ideologow i technologow gier politycz-
nych do idei z innego czasu lub z innej przestrzeni politycznego zycia migdzy-
ludzkiego, czyli wzmacnianie/wzbogacanie idei, na ktorej zalezy aktorom gier
politycznych przez taczenie jej z innymi ideami, ktore zostaja odpowiednio od-
czytane i dostosowane. Okazuje si¢, albowiem, ze udatno$¢ dzialania aktorow
gier politycznych zalezy od reinterpretacji idei wlasnych w potaczeniu dodawa-
niem (do tego, co zostaje zreinterpretowane) tresci zawartych w innych ideach,
ktore nierzadko sa ideami oponentdw, konkurentdow, a nawet nieprzyjaciot.

3. Kierowanie si¢ przez tych, ktorzy tworza idee polityczne, ucza o nich i uzy-
waja w grach politycznych: a) racja prawdy (nie to jest wazne, skad pochodzi tres¢
idei, ale czy po poprawieniach, uzupethieniach, zapozyczeniach uzyskuje si¢ do-
skonalsze obrazowanie i objasnienie rzeczywistosci); b) racja stusznosci (nie to
jest wazne, skad pochodzi tres¢ idei, ale czy po poprawieniach, uzupetnieniach,
zapozyczeniach pozwala jasniej i wyrazniej ukazac¢ to, co wybiera sig i to, co si¢
odrzuca — pozwala przedstawi¢ swoj model normatywny politycznego zycia mig-
dzyludzkiego jako lepiej nadajacy si¢ do argumentacji perswazyjnej); ¢) racja
skutecznosci (nie jest wazne, skad pochodzi tres¢ idei, ale czy po poprawieniach,
uzupehnieniach, zapozyczeniach staje si¢ doskonalszym narzgdziem w grze poli-
tycznej).

Trwanie idei politycznej zalezy od tego, w jakiej mierze i jak dlugo jej tre$¢ na-
daje si¢ do interpretacji adaptacyjnej w warunkach i sytuacjach odmiennych
od tych, ktorych ja koncypowano i aplikowano na poczatku jej historii. Jest to
przede wszystkim kwestia statusu i funkcji idei politycznej: a) w kregach filozo-
fow polityki; b) w kregach inzynierow polityki; c) kregach nauczycieli/szerzycie-
li wiedzy o polityce. Wielo$¢ i rozmaitos$¢ interpretacji i aplikacji idei politycznej
w sferze stosunkow politycznych zalezy od: a) rodzajow warunkéw i sytuacji,
w ktorych ma miejsce odczytywanie sensu idei i stosowanie jej jako narzedzia
w grze politycznej; b) wyobrazni i przemys$lnosci, madrosci i wyksztatcenia pod-
miotdw odczytywania i stosowania. Dhtugie trwanie idei politycznej zalezy
od struktury jej tresci, pomystowosci uzytkownikéw oraz rodzajow sytuacji
w uprawianych grach politycznych. Sadzimy, ze mozna (per analogiam do dzie-
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jow rywalizujacych/konkurujacych naukowych programéw badawczych) rozrdz-
ni¢ idee polityczne:

1. Zywotne, ktére maja sens w coraz to nowych warunkach i sytuacjach i sa
W uzyteczne w coraz nowych grach.

2. Martwiejace, ktore w coraz nowych warunkach i sytuacjach traca sens
i przestaja by¢ uzyteczne w coraz nowych grach.

Poniewaz idee polityczne sa probami, przeto stanem naturalnym dla zycia po-
litycznego jest: a) pluralizm przedstawianych i uzasadnianych teorii politycznych;
b) pluralizm ocen/osadow tego, co bylo/co jest wraz z pluralizmem przedstawien
modeli normatywnych ustroju zycia/stosunkéw politycznego; ¢) pluralizm strate-
gii osiagania celow wytyczonych ze wzgledu na wybor i odrzucenie dotyczace ta-
kich modeli. Pluralizmy owe wymagaja, od uczestnikow gier politycznych, uzna-
nia za pozyteczne: a) dyskusje, w ktorych wszyscy zdaja sobie sprawe z tego, ze
tworzone i uzywane sa narz¢dzia na probe; b) przejawianie kolektywnego scepty-
cyzmu/antydogmatyzmu, ktérego $wiadectwem jest odrzucenie idei jedynie
prawdziwie obrazujacej i objasniajacej, idei jedynie stusznie oceniajacej Swiat,
idei jedynie uzytecznej w ksztaltowaniu §wiata.

Dtugie trwanie idei politycznej jest sprawa koniunkcji jej tozsamosci i zywot-
nosci. Trwanie idei polityczne;j:

1. Ma miejsce dzigki jej przeksztalceniom i pomimo jej przeksztatcen.

2. Dokonywa si¢ w przez odpowiednie zabiegi w jezyku komunikowania idei
— przez udatno$¢ taczenia ciaglosci i zmiany w jej znaczeniu.

3. Zawdzigcza stato$ci istnienia sit spotecznych oczekujacych na takie, nie in-
ne, tresci, a pojmujacych i traktujacych to, co oczekiwane ze wzgledu na pozytki
oceniane w aspekcie swoich intereséw i aspiracji w sferze stosunkéw politycz-
nych.

Jezyk 1 dyrektywy jezykowe, leksykon i frazeologia, logika i argumentacja,
poetyka prezentacji, metoda reinterpretacji i modyfikacji maja istotne znaczenie
w zapewnieniu idei politycznej koniunkcji tozsamosci i zywotnosci.

Trwanie sensu i funkcji dokonywa si¢ w réznych kregach socjokulturowych
uczestnikow politycznego zycia miedzyludzkiego. Kregi te sa ze soba w relacjach
kooperacji lub konfliktu ze wzgledu na: a) zgodno$é/niezgodnos¢ wyobrazen i ce-
low (ideologia); b) zgodnosé/niezgodnosé wykonywanych zadan (podziat pracy
spolecznej). Dodamy jeszcze, ze trwanie, o ktérym mowa, jest trwaniem w men-
talnosci i trwaniem w behawiorze, a mi¢dzy obydwoma rodzajami trwania zacho-
dzi relacja sprzgzenia zwrotnego.

Ideg polityczng wypada rozpatrywac jako:

1. Sktadnik tradycji istniejacej albo tradycji zamierzonej tworzonej. Idea jest
wowczas pomocna w utwierdzaniu tego, co jest w zgodzie z tym, co bylo, a takze
pomocna w tworzeniu tego, co ma by¢ w zgodzie z tym, co juz jest.

2. Czynnik innowacji w mysleniu i dziataniu uczestnikow gier politycznych.
Koncepty-projekty odnowienia/odnowienia politycznego zycia migdzyludzkie-
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go/zycia migdzyludzkiego sposobami i srodkami politycznymi zmieniaja w r6z-
nym stopniu i zakresie zastang rzeczywisto$¢, wptywaja na to, w jakiej mierze
kultura polityczna jest ciagtoscia petna zmian, a w jakiej mierze ciagtos$¢ zostaje
przerwana i zastagpiona nowa ciaglo$cia z wlasciwymi jej zmianami.

Sprawa o znaczeniu pierwszorzednym jest kontynuacja idei, pomimo zmian
zachodzacych w czasoprzestrzeni zywotnosci jej sensu i jej funkcji. Kontynuacja
moze dokonywac si¢ przez odpowiednio koncypowane, interpretowane i realizo-
wane innowacje, ktore sa uzgadniane z tradycja i wprowadzane dzigki odpowied-
nio kontrolowanej/regulowanej dyfuzji. Kontynuacja idei politycznej jest za$ za-
wsze sprawa: a) racjonalizowania akceptacji i aplikacji w tej, nie innej, czasoprze-
strzeni w czasie wlasciwym historii dlugiego trwania; b) krytyki i korekty gwoli
zwigkszania czasu i przestrzeni zywotnosci przez poprawianie/odnawianie tego,
co ma nadal (a takze, gdy trzeba, to i gdzie indziej) legitymowac si¢ walorem sen-
su i moznoscia spetniania funkcji.

To, w jakiej mierze idea polityczna jest czynnikiem utwierdzajacym (acz i mo-
dyfikujacym) tradycje, a w jakiej mierze jest czynnikiem innowacji (zgodnej z po-
rzadkiem tradycyjnym albo niezgodnej z nim i torujacym droge nowemu porzad-
kowi) zalezy od tresci i uzytkow idei oraz jej odczytania przez elitg polityczna,
specjalistow inzynierii polityki i nadajacy ton zyciu politycznemu blok historycz-
ny (zespo6t grup i kregdéw, od ktorych pogladow i zachowania sig zalezy charakter
trwania istniejacej kultury politycznej). Wiedza polityczna, przekonania i dazenia
polityczne oraz umiejgtnosci polityczne decydentow, planistéw, technikow i eks-
pertow inzynierii polityki ma tu znaczenie zasadnicze. Niemniej wypada badac
postawy 1 wyrobienie polityczne rzesz uczestnikow zycia politycznego.

Z zagadnieniem dhugiego trwania idei politycznych tacza si¢ takie oto aspekty
relacji idea — uczestnicy gier:

1. Sytuacja rynku. 1dea jest towarem, ktory oferowany jest odbiorcy. Odbiorca
jest za$ aktor gry politycznej. Mamy zatem rynek idei: a) podaz i popyt na tresci
tacza sensowno$¢ z funkcjonalno$cia b) reklame i marketing; c) manipulowanie
cenami i kontrolg wzajemng kalkulacji kupcow i nabywcow.

2. Sytuacja gry. Nabywcy zainteresowani sa w uzyskaniu idei wraz z instruk-
cja o jej uzyciu, tzn. instrukcja dotyczaca odczytywania i zmieniania sensu oraz
dotyczaca sposobow i srodkdéw postugiwania si¢ w realizowaniu strategii i takty-
ki osiagania celow wyznaczonych sobie w podjetej grze z przeciwnikiem, ktory
aspiruje do tych samych warto$ci, a wigc godzi w nasze interesy.

3. Sytuacja mobilizacji. Nabywcy poszukuja idei, ktora moze by¢ istotnie uzy-
teczna w procesie edukacji i integracji wlasnej zbiorowosci jako kolektywnego
podmiotu gier politycznych. Staraja si¢ naby¢ taka ideg, ktora pozwoli im swo-
bodnie i udatnie manewrowacé/manipulowa¢ swoimi ludzmi zgodnie z przyjgta
1 zmieniang strategia i taktyka staran o osiagnigcie wyznaczonych sobie celow.

4. Sytuacja wynalazku i adaptacji. Jesli potrzebna idea nie moze zosta¢ nabyta
na rynku, to wowczas pozostaje tworzenie (odpowiednio do celow wyznaczonych
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linia generalna) zupetnie nowej idei albo przeksztalcenie idei juz istniejacej w ta-
ka, ktora odpowiada interesom i aspiracjom kierownictwa gry lub kierownictwa
mobilizacji — elity, ktéra dowodzi na frontach walk o cele/nagrody polityczne.

5. Ciagtos¢ probleméw

Sytuacja problemowa w kregach znawcow znaczenia i uzytkow idei politycz-
nych, to syndrom zagadnien, ktore: a) generuja spory o sens i funkcje tych idei; b)
generuja kierunki rozwazan o sposoby i $rodki uzytkoéw owych idei w grach poli-
tycznych (ich uprawianiu i w ich przygotowaniu); ¢) generuja reguly asercji i re-
futacji tych idei, ktore sa zgtaszane na rynku/wprowadzane na rynek konceptow-
-projektow waznych dla owych gier; d) generuja promocj¢ jednych i degradacje
drugich ze sposobdéw odczytywania i sposobdéw uzywania idei politycznych
w roznych sferach/na roznych polach kultury politycznej; d) generujg poszukiwa-
nia i dociekania teoretykow, ideologow i technologéw dyskutujacych ze soba
o prawach dotyczacych tego, co polityczne; e) generuja reguty i procedury akcep-
tacji innowacji i dyfuzji w sferze myslenia i dziatania politycznego. Dla badacza,
uprawiajacego historig-socjologig kultur politycznych (a zatem tez prowadzacych
poszukiwania i dociekania dotyczace statusu, sensu i funkcji idei politycznych
w czasoprzestrzeniach stosunkow politycznych) wazna jest:

1. Znajomo$¢ sytuacji problemowej tych, ktorych znawstwo nazwaé mozna
znawstwem teoretykow i ekspertow.

2. Znajomos¢ sytuacji problemowej tych, ktorych znawstwo nazwaé mozna
znawstwem filozofow i ideologow.

3. Znajomos¢ sytuacji problemowej tych, ktérych znawstwo nazwaé mozna
znawstwem decydentow i technikow gier politycznych.

4. Znajomos¢ sytuacji problemowej tych, ktorych znawstwo nazwa¢ mozna
znawstwem tworcoOw pogladow i przekonan za informacji i perswazji w $rodkach
masowego przekazu.

5. Znajomo$¢ sytuacji problemowej tych, ktorych znawstwo nazwaé mozna
znawstwem nauczycieli uprawiajacych edukacje na réznych poziomach scholary-
zacji ludnosci.

Te pigc¢ sytuacji problemowych, stanowi cato$¢, ktorej rozpoznanie i przedsta-
wienie pozwala rozeznaé si¢ w polu mozliwosci koncypowania, interpretowania
1 aplikowania idei politycznych w zyciu migdzyludzkim, a zwtaszcza na polach
gier politycznych. Uzyskiwanie takiego rozeznania jest mozliwe pod warunkiem
taczenia:

1. Perspektywy historii (badanie statusu, sensu, aplikacji i funkcji idei poli-
tycznych w zmieniajacych si¢ sytuacjach politycznego zycia migdzyludzkiego —
badanie co owe idee znacza dla ludzi i co ludzie zatatwiaja sobie/uzyskuja dla sie-
bie przez postugiwanie si¢ nimi jako proébami-narzedziami, ktorych znaczenie
trwa w ramach krétszych albo dluzszych sekwencji dziejow kultur politycznych).
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2. Perspektywy antropologii (badanie idei politycznych jako samookreslen si¢
wlasciwych dla niewielu, podstawowych typow ludzkiego myslenia i dziatania,
obecnych w roznych porzadkach spoteczno-gospodarczych i ustrojach panstwo-
wo-prawnych).

Uczestnicy gier politycznych, (oni to sa albowiem tymi, ktorzy przede
wszystkim interesuja badaczy sensu i funkcji idei politycznych) zajmuja sig pro-
blemami, ktére maja znaczenie w ramach tego, co interesuje historyka-diagnoste,
jak réwniez tego, co interesuje antropologa-teoretyka. Owe, dwie perspektywy,
sa nieodzowne, gdy chce uzyska¢ wiedzg pozwalajaca na obrazowanie i obja-
$nienie regul i sposobdw, dazen i zamierzen tych, ktérzy rozwiazuja problemy
poznawcze zycia politycznego gwoli doskonalenia swego wyposazenia w upra-
wianiu gier politycznych. Specyficzno$¢ i idiomatyczno$¢ owych problemoéw
w sytuacjach badanych przez historykow-diagnostéw oraz uniwersalnos¢ owych
problemow badanych z zastosowaniem komparatystki diachronicznej i kompara-
tystyki synchronicznej gwoli ujawnienia, co jest stale i powszechne w studiowa-
niu i interpretowaniu idei politycznych, jak réwniez w pojmowaniu i traktowaniu
ich jako prob-narzedzi w grach politycznych.

Badacz, uprawiajacy historig-socjologi¢ kultur politycznych, jest tym, kto
ujawnia podobienstwa i roznice miedzy ciagtoscia sporow i ciagltoscia zgodnosci
w dyskusjach filozofow polityki a ciagloscia sporéw i ciagloscia zgodnosci
w dyskusjach inzynieréw polityki. Chodzi tu nam o spory wazne dla dlugotrwa-
tych wzorcow myslenia i dziatania politycznego.

Sadzimy, ze warto zwrdci¢ uwage na niektore spory dotyczace idei polityczne-
go urzadzania zycia migdzyludzkiego. Spory owe dajq rozeznanie w sytuacji pro-
blemowej uczestnikdw koncypowania i konfrontowania swych projektow wraz
z ich ontologicznym, epistemologicznym, aksjologicznym i prakseologicznym
fundamentem (nazwa¢ go mozna fundamentem filozoficznym projektowania
dziatan nastawionych na uzyskanie zmian w rzeczywistosci politycznej zgodnych
z odpowiednim pojmowaniem interesOw i aspiracji podmiotéw gier politycz-
nych). A oto owe spory:

1. Spoér zwolennikoéw (rzecznikow i szermierzy) ideologii (nowe stany rzeczy
w $wiecie stosunkoéw politycznych tworzy si¢ przez wyszukiwanie sprawdzonych
wzorcow z przesztosci i dostosowanie ich do nowej sytuacji i nowych zadan) ze
zwolennikami (rzecznikami i szermierzami) utopii (nowe stany rzeczy w §wiecie
stosunkow politycznych tworzy si¢ na podstawie wzorcow obmyslonych jako al-
ternatywa tego, co jest i co byto, wzorcow innego §wiata, ktorego nie byto, a kto-
ry jest tym, czego ludziom naprawdg potrzeba).

2. Spor zwolennikéw (rzecznikow i szermierzy) urzadzania politycznego zycia
migdzyludzkiego w ramach spoteczenstwa zamknigtego (fadu zycia zbiorowego,
w ktorym: innowacje sa kontrolowane i regulowane, krytyka i kreacje sa cenzuro-
wane, ustrdj ekonomiczny i polityczny jest ,,propozycja nie do odrzucenia”, lud-
nos$¢ jest obowiazana dostroi¢ si¢ do systemu instytucji, sprawujacy wtadz¢ moga
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orzeka¢ wiazaco w sprawach nauki i filozofii, wierzen i obyczajow, prawo jest
sposobem zarzadzania zachowaniami ludzi i nie ma waloréw gwarancji swobdd,
sztuka podlega ocenie arbitralnej i bezdyskusyjnej, gdy chodzi o jej stusznosé
1 uzyteczno$¢, nie ma pluralizmu idei ani polifonii w dyskusji, inicjatorem zmian
W ustroju panstwowo-prawnym sa tylko wtadcy, nonkonformizm jest niemoralny
1 antypanstwowy zarazem) ze zwolennikami (rzecznikami i szermierzami) urza-
dzania zycia miedzyludzkiego w ramach spoteczenstwa otwartego (tadu zycia
zbiorowego, w ktorym obywatele dokonuja swobodnie poprawiania/odnawiania
swej kultury, maja zapewniona wolnos$¢ krytyki i kreacji, nauka, sztuka i filozofia
korzystaja z autentycznej autonomii, pluralizm i polifonia sa statymi komponen-
tami zycia migdzyludzkiego, spoteczenstwo i panstwo sa probami urzadzenia zy-
cia jednostek i grup, a zatem moga by¢ zmieniane przez poprawianie, doskonale-
nie, uzupehianie).

3. Spor zwolennikow (rzecznikoéw i szermierzy) ustalania przez panstwo oraz
strzezenia przez regulacje prawne i interwencje administracji kanonu warto$ci
1 anty-warto$ci ze zwolennikami (rzecznikami i szermierzami) tworzenia, popra-
wiania, ksztattowania, doskonalenia kanonu wartosci i anty-wartos$ci przez sa-
mych obywateli majacych swobodg urzadzania swego zycia migdzyludzkiego
na zasadzie wielo$ci ethosow oraz konsensu, uzyskanego przez system porozu-
mien, w podstawowych sprawach moralnosci i obyczajow).

4. Spor zwolennikoéw (rzecznikdw i szermierzy) ekspansji destrukcyjnej (roz-
szerzanie przestrzeni wladania przez marginalizacje, a nawet eliminacje/likwida-
cje odmiennych tozsamosci zastanych form zycia kulturalnego i przez wprowa-
dzenie jednosci homofonicznej) ze zwolennikami (rzecznikami i szermierzami)
ekspansji konstruktywnej (rozszerzenie przestrzeni hegemonii z poszanowaniem
odmiennych tozsamosci zastanych form zycia kulturalnego i wlaczeniem ich
do wspolnej jednosci polifonicznej).

5. Spér zwolennikow (rzecznikdw i szermierzy) potaczenia w uprawnieniach
decydenta generalnego kompetencji suwerena politycznego i suwerena religijne-
go ze zwolennikami (rzecznikami i szermierzami) rozdzielenia sfery wladztwa
politycznego i sfery wladztwa religijnego.

6. Spor zwolennikoéw (rzecznikow i szermierzy) urzadzenia ustroju panstwo-
-prawnego na zasadzie jednosci bez autonomii czgsci ze zwolennikami (rzeczni-
kami i szermierzami) urzadzenia ustroju panstwowo-prawnego na zasadzie jedno-
$ci z autonomia czesci.

Rozréznienia: a) strategia ideologii i strategig utopii wywodzi si¢ z koncepcji
K. Mannheima; b) urzadzanie ustroju zycia zbiorowego na zasadach spoteczen-
stwa zamknigtego i urzadzanie go na zasadach spoteczenstwa otwartego wywodzi
si¢ z koncepcji K. R. Poppera; c) polityka ekspansji destrukcyjnej i polityka eks-
pansji konstruktywnej wywodzi sig¢ z koncepcji F. Znanieckiego.
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6. Ciagtos¢ funkcji

Dzieje idei politycznych sa dziejami ciagtosci i zmiany funkcji spetnianych
w grach politycznych.

Bada¢ wypada trwanie idei politycznych, ktore: rekomenduja graczom zamie-
rzenia odpowiednie dla ich interesow i aspiracji lub rekomenduja wykonywanie
dziatan, ktérych wykonanie w ramach zalecane;j strategii i taktyki pozwala zmie-
ni¢ owe zamierzenia w rzeczywistos¢.

Ciaglos¢ funkcji idei politycznej jest:

1. Trwaniem sposobdw i srodkow jej uzycia w grach politycznych, ktore upra-
wia sig¢ w zmieniajacych si¢ realiach stosunkow wzajemnych sit politycznych
o odmiennych interesach i aspiracjach.

2. Trwaniem postugiwania si¢ sprawdzianami (kryteria i standardy) powodze-
nia w grach politycznych.

3. Trwaniem schematow pragmatycznego pojmowania i traktowania tych idei
jako uzytecznych: a) w doskonaleniu naukowego przedstawiania tego, co poli-
tyczne; b) w oswiecaniu obywateli gwoli ich madrosci politycznej, ale takze czuj-
nos$ci, przemyslnosci i zaradno$ci w stosunkach z panstwem i migdzy soba ze
wzgledu na to, co polityczne; ¢) w doskonaleniu inzynierii polityki jako metodo-
logii i technologii uprawiania gier politycznych; d) w doskonaleniu konceptow-
-projektow z zakresu teologii polityki.

Nieodzowne jest postugiwanie si¢ perspektywa historii i perspektywa antropo-
logii w ogladzie oraz w obrazowaniu i objasnianiu dziatan wywodzacych si¢ z po-
zytywnej recepcji idei politycznych, ktore zawieraja rekomendacje dotyczace
wzorcOw zycia politycznego wraz z rekomendacjami dziatan gwoli urzeczywist-
nienia takich wzorcow.

Ciaglos¢ funkcji idei politycznych jest koniunkcja:

1. Ciaglosci stosowania sposobow ich uzytkow w grach politycznych (sa dla
graczy probami-narzedziami) w rozwiazywaniu problemoéw poznawczych typu
teoretycznego i typu praktycznego.

2. Ciaglosci respektowania regut ich pojmowania jako tresci przydatnych
W rozeznawaniu i ocenianiu $wiata stosunkoéw politycznych.

3. Ciagtlosci trwania w wyobrazeniach dotyczacych owego §wiata, ktory dla
aktora teatru zycia politycznego jest jednoczesnie: a) rzeczywistoscia warunku-
jacej inwencjg i aktywnos¢ graczy; b) rzeczywistoscia nadajacej si¢ do prze-
ksztatcania przez stosowanie specjalnych operacji w intencjonalnym wspoétdzia-
taniu podmiotéw zorganizowanych, pracujacych planowo i metodycznie, kieru-
jacych sig przyjeta doktryna utadzania zycia migdzyludzkiego.

4. Ciagtosci stylu i metody: a) rozrdzniania tego, co w polityce jest filozo-
fig i tego, co jest w niej inzynieria; b) rozrdzniania tego, co w polityce jest
zmienne (idiomatyczne) — nadaje si¢ do analiz i interpretacji na sposob wtasci-
wy historyzmowi i tego, co jest w niej state (istotnie podobne innym fenome-
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nom) — nadaje si¢ do analizy i interpretacji na sposob wiasciwy strukturali-
zmowi??,

7. Niektore wysoce trwale idee polityczne

Dotycza tego, co wazne w sferze politycznego zycia migdzyludzkiego. Oto
one:

1. Idea suwerena, czyli wladcy, ktorym jest elita dziatajaca przez mandatariu-
sza — generalnego decydenta, ktory taczy znawstwo planisty i sternika, budowni-
czego 1 tkacza, dowddcy i przywodcy, nauczyciela i wychowawcy, lekarza
i ogrodnika. Suweren: nie ma nad soba zadnego zwierzchnika i poprzez decyden-
ta generalnego reguluje wszystko swobodnie, troszcza si¢ jedynie o tozsamos$¢
1 zywotno$¢ ustroju.

2. Idea autorytetu, czyli, legitymujacego si¢ odpowiednim stopniem i zakre-
sem kompetencji merytorycznej, uznanego (wysoce miarodajnego) znawcy kiero-
wania dziataniami lub uznanego (wysoce miarodajnego) znawcy rzeczywistosci,
w ktorej dziatania sa przygotowywane i wykonywane.

3. Idea prawomocnego panowania, czyli trwatosci takich stosunkow rzadza-
cych i rzadzonych, ktorych istota jest uznawanie tego, ze sprawujacy rzady maja
potrzebna legitymacje aksjologiczna (respektowanie odpowiedniego kanonu
norm i regul fadu zycia migdzyludzkiego) i legitymacj¢ technologiczna (umiejgt-
nos$¢ postugiwania si¢ repertuarem sposobow i srodkow stuzacych utwierdzaniu
i doskonaleniu takiego tadu).

4. Idea hegemonii, czyli przewodzenia uczestnikom i stronnikom dziatan dzig-
ki umiejetnosci odgrywania/wykonywania roli udatnego szerzyciela takiego
wzorca ustroju zycia zbiorowego (zwlaszcza za$ ustroju panstwowo-prawnego),
ktory taczy mentalnie i behawioralnie ludzi o réznych pogladach i przekonaniach,
roznych interesach i aspiracjach, wykonujacych rézne zawody i zajgcia, majacych
rozne wyksztatcenie i rozny kapitat kulturowy.

5. Idea racji stanu, czyli takiego ethosu uczestniczenia w zyciu migdzyludz-
kim, ktorego naczelna zasada i podstawowym przykazaniem jest interes panstwa
1 aspiracje panstwa, a inne zasady i przykazania musza/powinny by¢ podporzad-
kowane wymogowi/nakazowi pierwszenstwa dobra panstwa przed dobrami inny-
mi.

6. Idea stanu wyzszej koniecznosci, czyli takiego praktykowania inzynierii po-
lityki, w ktérym naczelna zasada i podstawowym przykazaniem jest po§wigcanie
(odrzucanie albo niszczenie) wszystkiego, co zawadza, co utrudnia, co utrudnia
realizowanie strategii i taktyki sprawujacych rzady polityczne.

20 Zob. J. Gockowski, Strukturalizm i historyzm w badaniach idei tadu spotecznego, w: Histo-
ryzm i jego obecnos¢ w praktyce naukowej. Red. J. Kmita, K. Latowski. Warszawa 1990, s. 26-39.
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7. Idea podziatu na wrogdw i sojusznikoéw, czyli pojmowania zycia zbiorowe-
go jako przestrzeni, w ktorych: a) wszystko jest/moze by¢ wartoscia, o ktora tocza
si¢ gry polityczne; b) wszyscy sa/moga by¢ uczestnikami jednej ze stron walcza-
cych o owe warto$ci; ¢) wszystkie sposoby i §rodki sa/moga by¢ uzyte jesli sa
uzyteczne w walce; d) wszystkich kierujacych w walce obowiazuje stawianie
na miejscu pierwszym staran o zwycigstwo swoje 1 klgske wroga; e) wrog i so-
jusznik sa/powinni by¢ wybierani i traktowani ze wzgledu na te interesy i aspira-
cje, ktore nas obowiazuja w walce.

8. Idea obywatela, czyli wspotgospodarza czasoprzestrzeni ustroju zycia poli-
tycznego, ktory jest oswiecony, obdarzony wolno$cia i godno$cia, rowny innym
w szansach wywodzacych sig¢ z praw podmiotowych, ma zapewniona moznos$¢
przejawiania inwencji/inicjatywy kreatywnej i prezentacji refleksji krytyczne;.

9. Idea krytyki, czyli ethosu uczestnika zycia politycznego, ktory zawsze
1 wszedzie (na kazdym stanowisku, w kazdej roli, po kazdej stronie) zachowuje
wobec tego, co dzieje sig, a takze w czym on sam uczestniczy z efektem obcosci,
tzn. jego zaangazowanie nie przekresla jego refleksyjnosci i sceptycyzmu, postu-
giwania si¢ komparatystyka diachroniczna i synchroniczna bez ograniczen, rozpa-
trywania wszystkiego w réznych aspektach i uwzgledniania w swoich catkowania
roznych wersji relacjonowania tego, co jest/co byto.

10. Idea wojny, czyli szczegolnego rodzaju uprawiania gry politycznej
(zwlaszcza gry o sumie zerowej), w ktorej to, co jest wartoscia potrzebna/pozada-
na nie moze by¢ inaczej obronione/zdobyte niz przez konflikt militarny, w ktérym
kierownictwo polityczne wyznacza cele, a kierownictwo wojskowe dobiera sobie
odpowiednie sposoby i $rodki.

11. Idea prawa oporu, czyli uznawania (a nawet pochwalania i zalecania) prze-
ciwstawiania sig¢ (az do akcji zbrojnej) rzadom uznawanym za tyranskie, gdyz ta-
ka postawa taczy obrong wolnosci i obrong godnosci z obrona prawnosci w sto-
sunkach miedzyludzkich i praworzadnosci w postgpowaniu sprawujacych wia-
dze.

12. Idea reformy i idea rewolucji, czyli dokonywania zmian socjokulturowych
(socjoekonomicznych i socjopolitycznych) gwoli naprawy (emendacji) albo gwo-
li odnowy (instauracji) tego, co dotknigte jest powaznymi niedomogami i niedo-
wladami, powaznymi schorzeniami i wynaturzeniami szkodzacymi rozwojowi,
a wigc zagrazajacymi zywotnosci cato$ci zycia zbiorowego.

8. To, co state w ideach politycznych

Po pierwsze: pluralizm, ktorego nigdy i nigdzie nie mozna usunac z zycia po-
litycznego. Po drugie: antytetyczno$¢, gdyz zawsze 1 wszedzie mamy do czynie-
nia z konfrontacja narracji, opinii, rekomendacji wzajem przeciwstawnych,
tzn. takich, ktére w zamierzeniu i rzeczywiscie funkcjonuja jako wzajem alterna-
tywne, aczkolwiek zawieraja wiele tresci, ktore dla badacza lub dziatacza ujaw-
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niaja swa wzajemna komplementarno$¢. Po trzecie: pojmowanie i traktowanie
sytuacji politycznych jako testujacych przemyslnos¢ i zaradnos$¢ aktoréw gier
politycznych, tzn. rozpatruja oni rzeczywisto$¢ stosunkow politycznych jako ob-
szar, na ktorym ich kompetencje merytoryczne sa nieustannie sprawdzane przez
to, ze ktorzy uprawiaja inzynieri¢ polityki jest przez nich samych oraz przez nar-
ratorow-komentatoréw z zewnatrz: pojmowana i traktowana jako sztuka i meto-
da wzajemnego dostrojenia schematow operacyjnych i intencji aksjologicznych,
czyli dostosowania wzajem uznanego sensu konceptow-projektow o charakterze
prakseologicznym do uznanego sensu konceptow-projektow o charakterze ide-
ologicznym. Po piate: w probach rozwiazywania odziedziczonych (dawnych)
problemow poznawczych wprowadzane sa nowe pojecia, nowe okreslenia, nowe
sposoby wywodzenia. Po szodste: idee (konstrukty na probg) sa wyposazeniem
aktorow gier politycznych, ale co warte jest takie wyposazenie zalezy przede
wszystkim: a) struktury pola gier; b) inteligencji aktoréw; c) pojawienia si¢ no-
wych idei, ktore zmieniaja stan wyposazenia.

9. Wazne idee polityczne maja zawsze dtugi zywot

Kazda idea pojawia si¢ gdzie$ i kiedys. Jej sens i funkcja utrwalane i zmie-
niane w dziejach jej interpretacji i aplikacji. Idea jest macierza mozliwosci od-
czytywania i zastosowania. Znaczy to, ze idee generuja, stymuluja, inspiruja
wielo$¢ rozmaitych wypowiedzi i wielo$¢ rozmaitych dziatan. Sa wszakze ob-
myslane, rozpatrywane i uzywane ze wzgledu na polityczng praktyke spoteczna,
ktorej forma jest politologia (nauka o tym, co polityczne), filozofia polityczna
i uprawianie gier politycznych. Idee, stanowia tresci zatozycielskie dla mental-
nosci i aktywnos$ci grup i kregow uczestnikow gier politycznych. Wedruja
w czasie 1 przestrzeni dzigki wielokrotnemu i wielorakiemu odczytywaniu zna-
czenia. Swiat gier politycznych jest czasoprzestrzenia ujawniajaca podobien-
stwa i pokrewienstwa sytuacji. Jest tak dzigki umiejgtnosci postugiwania sig po-
rownaniami. Umiejgtno$¢ taka jest za$ rownoznaczna z wiedza historyczna
i przemys$lno$cia antropologiczna. Zachowanie tozsamosci sensu i funkcji uzy-
wanych idei mozliwe jest dzigki poprawianiu i doskonaleniu. Poprawiac i do-
skonali¢ optaca si¢ wszakze idee wazne, tzn. takie, ktore wywieraja powazny
wplyw na myslenie o polityce i na dziatanie polityczne. Dlatego ci, ktérzy maja
do czynienia z czynno$ciami bedacymi ewaluacja, asercja i refutacja idei, po-
winni umie¢ szybko i trafnie rozpozna¢ wazkos¢ kazdej idei, biorac pod uwage
to, czym idea moze by¢ w innym czasie i w innej przestrzeni, w odmiennych
warunkach, w sytuacjach, gdy dzigki niej wypadnie udzieli¢ odpowiedzi na wy-
zwania inne niz terazniejsze. Dla badacza i dla dziatacza przydatne bedzie roz-
roznienie na: idee rozwoju i idee zastoju. Czym beda zalezy natomiast do za-
wartej w nich potencjalnosci, gdy chodzi o adaptacyjng interpretacj¢ i nowator-
ska aplikacje.
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Idee polityczne sprawdzaja si¢ w grach politycznych. Sa w nich obecne idee:
a) dobrego/ztego wzorca i antywzorca ustroju zycia zbiorowego; b) skuteczne-
go/nieskutecznego dziatania; c¢) racjonalnego/nieracjonalnego postgpowania; d)
wlasciwej/niewtasciwej obsady roél uczestnikow gry; e) wyboru odpowied-
nich/nieodpowiednich sojusznikoéw; f) rozumnej/nierozumne;j kalkulacji i strate-
gii gry; g) dobrego/ztego rozpoznania wrogdéw; h) stosownej/niestosownej logi-
styki i organizacji intencjonalnego wspotdziatania; i) poprawnego/niepoprawne-
go definiowania sytuacji, interesu i aspiracji. W ideach uzywanych w grach
politycznych znajdujemy: a) diagnozy i prognozy; b) analizy i syntezy; c) obrazo-
wania holistyczne i obrazowania fragmentaryzujace. Jesli mowa jest o czynnikach
dlugiego trwania konkretnych idei politycznych, to sa nimi: a) podobienstwo rze-
czywiste sytuacji; b) umysty tych, ktorzy maja moznos¢ odczytywania sensu i pla-
nowania funkcji; ¢) wyposazenie aktorow w informacje i instrumenty. Badacze
i dziatacze powinni takze mie¢ znajomos¢ tego, co ma miejsce w roznych czaso-
przestrzeniach gier politycznych, a nazwac: a) konwergencja obrazowania i obja-
$niania; b) konwergencja wytycznych i zalecen; ¢) konwergencja osadzania i na-
ktaniania. Wypada wszakze pamigtac, ze sytuacje sa podobne i sytuacje sa uzna-
wane za podobne. Poniewaz historia-socjologia idei politycznych jest wiedza
o poszukiwaniu ,,poczatkéw” i dowodzeniu ,,odkry¢”, przeto nader przydana sta-
je sie znajomo$¢ wedrowki idei?!.

Walka polityczna nie jest mozliwa bez tworzenia i przekazywania idei poli-
tycznych jako narzedzi edukacji uczestnikow gier politycznych na wszystkich
kondygnacjach i we wszystkich segmentach/sektorach akcji. Idee polityczne:
a) ucza myslenia i ucza dziatania; b) ucza rozeznania §wiata i oceniania §wia-
ta; ¢) ucza pojmowania i traktowania §wiata jako czasoprzestrzeni gier poli-
tycznych, z ktérych najwazniejsze sa (cho¢ nieraz to trwa dtugo) grami o sumie
zerowej. Uczestnicy gier politycznych, dzigki przemys$lnemu i zaradnemu po-
slugiwaniu si¢ ideami politycznymi, moga korzystnie dla realizacji swej strate-
gii i taktyki operacyjnej: a) rozeznac i oceni¢ strukturg pola gry; b) rozpoznac
rzeczywista wartos¢ stawek w grze. Trwanie idei w tozsamosci ich sensu i ich
funkcji jest tez sprawa umiejetnosci graczy w taczeniu dla swego pozytku edu-
kacji uzyskanej dzigki znajomos$ci wiedzy technicznej (podrecznikowe sche-
maty paradygmatyczne) z edukacja osiagana w toku wykonywania zadan,
tzn. dzigki znajomos$ci wiedzy praktycznej (wzory, ktorych uczymy sig
pod kierunkiem szefa i we wspolpracy w kolegami z personelu)??. Dodaé¢ wy-
pada, ze ludzie ucza si¢ uczestniczenia w grach politycznych korzystajac z idei
autorytetow (tworzonych przez tworczych myslicieli) i idei instytucji (tworzo-

21 Zob. L. Krzywicki, Idea a zycie, w: Wybor pism. Warszawa 1978, s. 817-937, a zwlaszcza
s. 868-891.

22 M. Oakeshott, Racjonalizm w polityce, w: Wieza Babel i inne eseje, thum. A. Lipszyc.
Warszawa 1999, s. 2158.
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nych przez pomystowe szefostwa zorganizowanych systemow celowej dziatal-
nosci).

Dlugo trwa sens i funkcja takiej idei politycznej, ktora odpowiedni ludzie
(w roznych sytuacjach) umieja odpowiednio odczytaé¢ i uzy¢ jako odpowiedz
na wyzwania ich terazniejszosci. Ludzie owi musza wszakze umie¢ taczy¢ prze-
myslnosc¢ i bieglto$¢ w interpretacji adaptacyjnej uzywanej idei z przemyslnoscia
1 biegloscia w rozpoznawaniu sytuacji, w ktorej idea moze by¢ uzyta oraz z prze-
mys$lnoscia i biegtoscia w sztuce i metodzie uzycia idei w konkretnej grze poli-
tycznej jako narzg¢dzia w planowaniu i wykonywaniu zadan operacyjnych. Trwa
dhugo: a) dzigki inwencji owych ludzi w dostrajaniu swego wyposazenia do wa-
runkow 1 zadan wlasciwych nowym potrzebom wyznaczajacym podejmowanie
nowych przedsigwzig¢; b) dzigki ich dobremu rozumieniu tego, co byto jako po-
dobnego temu, co jest. Uprawiajacy gre polityczna, w ktorej uzywa idei politycz-
nej, stosowanej jako narze¢dzie walki poddane odpowiedniej interpretacji adapta-
cyjnej, stale musi uwzglednia¢ to, co w grze jest specyficzne i idiomatyczne, jak
rowniez i to, co jest w niej typowe (w pewnym sensie uniwersalne) dla pewnego
rodzaju gier, uprawianych w réznych czasach i przestrzeniach, ale mogacych by¢
zasadnie zaliczone do tej samej klasy ze wzgledu na takie cechy, jak: a) stawki
w grze; b) interesy i aspiracje graczy; c) strategie i technologie stosowane w grze;
d) modele $wiata, ktorymi postuguja sig gracze; ) wyposazenie stron w kadry, in-
formacje i instrumenty; f) pojmowanie i traktowanie przez graczy ich jako podob-
nej do gier majacych miejsce kiedy indziej 1 gdzie indziej; g) antropologiczne poj-
mowanie i traktowanie dziejow gier politycznych oraz sensu i funkcji takich idei
politycznych, ktore nadaja si¢ do uzytku w zamierzonych i prowadzonych grach
politycznych.

Janusz Gockowski

Long-Term Duration of Political Ideas. The Continuity
of Issues and Function

Summary

The text treats topic of political ideas (isues and trends, form of presentation, technics
of communication, representation and dimensions of presence) in its long-term duration
(time and space of presense, an identity in political culture, components of tradition ad
factors of innovation, continuity and discontinuity of understanding and usues). Also the
text treats the issue of continuity of political ideas and continuity of function of political
ideas in context and statement that political ideas are very lasting.



